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Od zawsze porzqdek
Zmaga sie z nieuporzqdkowaniem

Na poczqtku Swiat byl Chaosem
Miksturq Zywiotow, Czasu i Przestrzeni
Poteznq Energiq, w ktorej byto wszystko

Z Chaosu wylonit sie Pan
Ten, ktory umitowat porzqdek
On ujarzmit Ogien i uwiezit w Ziemi
On zalat Ziemie Wodq i otoczyt Powietrzem
Pan stworzyt Ziemie

Pan zwiqzat Czas i Przestrzen
Nadat im Poczqtek i Koniec
Pan stworzyt Wszechswiat
Stan absolutnego uporzqdkowania
I jarzmo Chaosu

A Chaos zrodzit Matke
Pieknego Sprzymierzenca

1 zniszczyta porzqdek Pana
Wyrwata z Ziemi Ogien
I rzucita na niebo
By jq ogrzat

Z oddechu zrodzita wszystko
Co stgpa po Ziemi
A z wody i powietrza utkata Elfy
Cichych towarzyszy

A Pan spojrzat na dzieto Matki
1 zaptonql zemstq

Olbrzymi glaz cisnql w ogien na niebie
A ten sie rozpadt
Tak stworzyt Pan Slonce, ksiezyce i gwiazdy

Pan ulepit z Ziemi i Wody Ludzi
By ujarzmili przyrode
A z ziemi i ognia Krasnoludow
By ujarzmili Chaos
To byta zemsta Pana

A potem Pan porwat Matke
1 jq zniewolit

A Ona wydala na $wiat Smier¢



Opowiesc o Pierwszej Erze

Wiele legend krazy po $wiecie moéwiac o tych odlegtych dziejach Nelderim.
Najpigkniejszych, a przez to zwanych Ztotymi, latach pokoju i dobrobytu, gdy wszelkie ludy
Swiata zyly obok, nie wadzac sobie 1 mitujac pokdj. Legend malujacych obraz potgznej
cywilizacji skupionej wokot wspaniatego miasta Vaas.

Jak si¢ zwykto przyjmowac, dwa wspodlczesne kontynenty Nelderim — Telafir i Edhil,
byly w tych odleglych czasach potaczone i tworzyly Wielki Kontynent. Vaas bylo portem
lezacym na jego wschodnim wybrzezu, Wielkiej Rowninie — Vaas Eger, centrum dwczesnej
cywilizacji, tyglem narodow i religii. Wokot niego skupiaty si¢ mniejsze osady: ludzkie
wioski rolnicze, lesne enklawy Elfow, a w pobliskich gorach kopalnie Krasnoludow. Dawno
zapomniano o prehistorycznych czasach wojen Bogow, a Owczesne ludy wspotzyty w pokoju,
pracujac na wspdlny dobrobyt. Preznie rozwijaly si¢ magia, technika i1 sztuka, osiagajac
poziom o wiele wyzszy, niz wspotczesny. Triumfy §wigcita architektura, a miasto Vaas czgsto
zwane jest Miastem Tysiaca Wiez, czy Miastem Marmurowych Swiatyn. Otaczat je mur
wysokosci stu krokow, jego Wielka Biblioteka miata tysiac sal, a Glowna Swiatynig
przykrywata koputa o $rednicy stajania.

W Ztotej Erze boskie plemiona dalekie byly od wedréwek i zdobywania nowych
terendow - podbijania ladow Nelderim. Dlatego caty Owczesny zachod Kontynentu,
wspotczesne tereny Telafiru, pozostawaly pod panowaniem wyzszych istot Chaosu —
szczegollnie wielkich plemion orkéw, ale rowniez trolli, czy ogrow. Pokojowe wspolzycie
nie wzbudzato potrzeby izolacji od innych ras, czy religii, a ewentualne korzysci materialne
nie mialy znaczenia dla ludu, ktéry zyt w przepychu i dostatku. Cho¢ bylo kilka zdarzen,
ktére pozostawity znaki cywilizacji poza Vaas Eger, to wedrowki te u zrodet mialy
przewaznie herezje i wygnania, a nie potrzebg podboju. Szczeg6lnie dwie herezje, zwane dzi$
Wielkimi, wptynely na ksztatt znanego nam $wiata.

Pierwsza z nich zwiazana jest z herezja Loethe - proroka Smierci i wywotata zamet
oraz panik¢ w elfickich osadach. W jej efekcie z Elfow wyrosta ciemna rasa, Drowow,
czy tez inaczej Durbindw, wraz ze swa ponura cywilizacja.

Wiadomym jest, ze w Pierwszej Erze kult Smierci wérdéd boskich ras nie istniat.
Ludzie i Krasnoludy czcili Pana, a Elfy swa protektorke Matke. Smierci stawiano $wiatynie,
jednak jako bogu Konca i strachu, a nie zycia. Bano si¢ go i1 nie proszono o protekcje. Loethe
jako pierwsza w historii, wtadajac pono¢ potezna moca zta, wedrowata po Vaas Eger i glosita
chwalg zapomnianego boga. Stawita nienawis¢, zniszczenie 1 egoizm. Herezja okazata sig by¢
bardzo atrakcyjna dla znudzonych zyciem niezmiennego rytmu przyrody mtodych Elfow,
ktérzy zwabieni sita ptynaca z kultu Smierci thimnie podazyli za nowym prorokiem.

Wobec olbrzymiej popularnosci, herezja spotkata si¢ z rychla i ostra reakcja
starszyzny elfickiej. Loethe zostala podstgpnie uwigziona, a nast¢pnie wyrokiem Krdla
skazana na wygnanie, ktérego dotrzymata. Lecz za nia odeszli z éwczesnego Nelderim
ci, ktorzy jej uwierzyli — grupa mtodych Elféw, wyznawcow Smierci. Od tej pory znikaja oni
z zasiggu legend Pierwszej Ery, a ich losy staja si¢ znane dzigki podaniom Drowow,
potomkow dwcezesnych wygnancow.

Druga wielka wedrowka Pierwszej Ery miata miejsce nieco pdzniej. Jej ,,zrédtem”
byl potezny mag, cztowiek - Jarl Ztotobrody. Oglosit on, ze bogowie zjednoczyli si¢ w nim,
ze posiadt moc zycia i $§mierci, 1 ze stat si¢ ucielesnieniem boga jedynego, sposrdéd wszystkich
najwyzszego. Wigkszos¢ éwczesnych mieszkancow Nelderim uznata go za szalefica, mimo
wielu cudow, jakich podobno dokonywal, a do jakich nie byli zdolni Zadni magowie
Pierwszej Ery. Jednak pomimo przeciwnos$ci udato mu si¢ zebra¢ wokot siebie liczna grupg



wyznawcoOw, nim go podstgpnie otruto podczas pobytu w Vaas, gdzie nauczatl. Jarl konat
wiele dni 1 wtedy goraczkujac prorokowal rychly koniec §wiata, na ktory jego $mierc
sprowadzi oczyszczajacy potop. Nakazal swym najwierniejszym wyznawcom by zbudowali
wielka magiczng t6dz, ich jedyna szans¢ na ratunek. Jarl skonat, a zapowiadany potop nigdy
nie nastapil. Jak zreszta wiemy, bogowie niechybnie ciagle zyja, co udowodnili zgtadzajac
Vaas w Wojnach Prorokéw. Jednakze wyznawcy Jarla Ztotobrodego po jego $mierci
zbudowali Wielka £.6dzZ i odptyngli nig na wschod. Stuch po nich zaginat. ..

Podejrzewa sig, ze ich potomkami sa Ludzie Péinocy, osiadli w Potnocnym Telafirze
i Helegeriadorze. Cho¢ sa oni wyznawcami Pana, ich wladcy zwali si¢ Jarlami, a legendy
o poczatkach $wiata wiaza si¢ z Koragiem - wrakiem olbrzymiej todzi lezacej na plazach
u stop Gor Mglistych.

Poza wspomnianymi legendami o Wielkich Herezjach 6wczesna cywilizacja
nie rozprzestrzenila si¢ poza Vaas Eger i nie przekroczyla przel¢czy Ered Ymlyg.

Niezwykle ciekawe 1 najbardziej znane legendy Ztotej Ery dotycza jej konca.
Zatopienia Vaas 1 zagtady cywilizacji Vaas Eger — Wojen Prorokéw. Kazda z ras Nelderim
przekazuje z pokolenia na pokolenie zbidr, nieraz catkiem odmiennych, podan dotyczacych
tych wydarzen. Na ich podstawie historycy zrekonstruowali zupetnie prawdopodobny ciag
wydarzen, uktadajacy si¢ w fascynujaca histori¢ boskiej zemsty za niewierno$¢ swych dzieci.

Cywilizacja Vaas Eger gnu$niala. Dobrobyt powoli przeistaczat si¢ w hedonizm.
Szerzyla sig rozpusta 1 zepsucie, a pierwsze herezje wkrotce pociagnely kolejne. Te nie byty
ttumione, gdyz kaptani Prawdziwych Bogow stawali si¢ raczej symbolami zepsucia, nizli
cnét. Lud odwracal si¢ od nich, a $§wiatynie pustoszaly. Na oftarze wyniesiono nowych
bogow. Bogdéw zabawy, rozpusty i zbytku.

Proces upadku trwat najprawdopodobniej dziesiatki, a moze 1 setki lat, az do szczytu
herezji - pojawienia si¢ Falszywych Prorokéw. Podania sa rozbiezne. Elfickie moéwia,
ze ,,byto ich sze$ciuset 1 sze§¢dziesigciu 1 szesciu”. Krasnoludy snuja powiesci o ,,trzynastu
bekartach”, a Ludzie o ,,Falszywym Kaptanie”. Liczba nie ma znaczenia i jest wobec bogate;j
symboliki podan nie do ustalenia. Istotne, ze pod przewodem Fatszywych Prorokow, ludnos¢
Vaas dokonata pogromu prawowiernych wspolmieszkancow i zburzyta $wiatynie Pana
1 Matki. Nowi Prorocy ogtlosili Zmierzch Bogéw, stawiajac pierwsze kroki do zestania
na Vaas Eger kary za niewiernosc¢.

Cho¢ wydarzenia w Vaas nie pozostaly bez echa, a bogobojni mieszkancy Nelderim
rychlo sformowali Armi¢ Sprawiedliwych i ruszyli na upadta stolicg, wigkszo$¢ obojgtnym
okiem patrzyta na otaczajaca rzeczywistos¢. Zwatpienie w Prawdziwych Bogoéw szerzyto sig
1 pustoszyto serca. Tym mocniej, ze Armia Sprawiedliwych zostata rozbita, jedni podaja,
ze podczas oblgzenia Vaas, inni, ze w studniowej bitwie.

Z zaglady ocalala jedynie garstka rozzalona obojgtnoscia bogow, za ktorych walczyli
1 gingli. Zmuszona do ucieczki btakata si¢ u stop Gor Smoczych, gdy swa pomoc ofiarowat
im Smier¢. To z jego pomoca Armia Sprawiedliwych mogta ponownie uderzyé na Vaas. Tym
razem kroczac na czele straszliwej 1 pot¢znej Piekielnej Hordy. Demony rozbity mury miasta,
a zlo 1 zniszczenie ruszyto jego ulicami. Poptynely rzeki krwi parujacej w ogniu potgznych
pozardéw. Miasto uleglto zagtadzie.

Krotka byta rados¢ zwycigzcoOw. Nim ucicht zgietk bitwy $wiat spowitly ciemnosci.
Nadeszta zemsta Bogoéw. Stonce skrylo si¢ za olbrzymia skala, ktéra Pan cisnat z nieba
na upadte miasto i tych, ktorzy odwrécili sie od niego sktadajac pokton Smierci. Skata spadta
na Vaas unicestwiajac je 1 pograzajac w odmetach oceanu. Sita uderzenia byta mordercza.
Olbrzymia fala zatopita nadmorskie osady. Potg¢zne trzgsienie ziemi rozerwato Kontynent
wypietrzajac Erydhyd i1 Ered Vellin. Cata zachodnia czg$¢ Vaas Eger pograzyla si¢ w ogniu
1 oparach siarki, ktore do dzi§ panuja na tych martwych, pelnych szkieletow ziemiach,



zwanych od tej pory Pustkowiem Wiecznych Szeptow. Unicestwieniu ulegta cala cywilizacja
zachodniego Vaas Eger.

Tych nielicznych, ktorzy przezyli karg Pana, spotkata Klatwa rzucona przez Matke.
Za zwatpienie w swych Bogow 1 obojetnos¢ w Wojnach Prorokow, skazani zostali
na nie$miertelno$¢. Od Wielkiej Klatwy $mieré ciala nie pozwala juz potaczy¢ si¢ duszy
z Chaosem, lecz oznacza wedréwke po swiecie umartych. Wedrowke, ktora moze przerwaé
jedynie taska Smierci - od tamtej pory straznika krainy umartych.

Wielka Zaglada historycy koncza Pierwsza Erg, a zaczynaja histori¢ Ery Drugiej.
Ludy, ktore zamieszkiwaly Zachodnie Vaas Eger, zaczely sig¢ dzieli¢ 1 wyruszaé
w poszukiwaniu swojego miejsca w Swiecie po Wojnach Prorokow. Z podziatu wyrosty
konflikty, a z konfliktow wylonit si¢ wspodtczesny §wiat. Ale o tym innym razem.



Druga Era

Wszyscysmy przekleci, My dzieci Przekletych
Spokoju nie zaznamy, az po Dzien Zagtady

Skutki kataklizmu zestanego na Vaas dotknglty cale Nelderim. Jedynie garstka
mieszkancow zachodniej czgsci Vaas Eger przetrwata kataklizm. Wielkie trzgsienie ziemi
zarwato korytarze do podziemnego miasta wyznawcoOw Loethe 1 uwigzilo ich pod ziemia na
setki lat. Olbrzymia fala wyrzucita Korag, 160dz potomkoéw Jarla, na brzeg Edhilu,
dziesiatkujac jego mieszkancow. Trzgsienia ziemi byly odczuwalne na caltym §wiecie 1 ciagle
sa zywe w legendach Orkéw. Swiat poczut gniew Pana.

Jednak straszliwsza kara spotkata mieszkancéw Nelderim ze strony Matki, ktora
skazata ich swa Klatwa na nieSmiertelno$¢ duszy. Przez zdrade ojcodw, gdy nasze kruche ciato
ginie, Swiadomos¢ ostaje si¢ i nie moze potaczy¢ si¢ z praojcem Chaosem. Dusza blaka sie,
a jej jedynym domem moze by¢ Kraina Smierci - ziemia Przekletych.

Poczatek Drugiej Ery byl czasem chaosu. Ocaleni, Przekleci, zostali zmuszeni
do podjecia dramatycznej walki o przezycie. Drowy w Podziemiu, dzieci Jarla na
niego$cinnych $nieznych pustkowiach poinocnego Edhilu, a mieszkancy Vaas Eger w
niedostgpnej puszczy Edhilu.

Historia Nelderim Drugiej Ery, ktéra mozna pozna¢ z kart kronik lezacych
na poélkach biblioteki Cesarskiej w Tasandorze, a ktora jest przedstawiona dalej, jest historia
tych ostatnich. Bowiem to potomkowie ocalalych mieszkancéw Vaas Eger nadali ksztatt
wspoétczesnemu $wiatu. Ponadto ani Drowy, ani Jarlingowie, nie posiadaja historii pisanej,
a jedynie przekazywana stownie. Historie tych ludow sa oczywiscie przedmiotem licznych
opracowan, jednak nie beda tu przedstawiane.

Po upadku

Wigkszos¢ ocalatych Zachodniego Vaas Eger stanowity Elfy, ktére przed Zaglada
zamieszkiwaly wiele osad w tej czgéci $§wiata. Przezyla rowniez liczna grupa Krasnoludéw
eksplorujacych kopalnie Ered Ymlyg. Najmniej katastrofe przetrwato Ludzi. Ledwie garstka
mys$liwych, kupcow 1 straznikéw krasnoludzkich kopaln.

Krasnoludy odkrywszy, ze nowo wypigtrzone, jeszcze nie ostygle od ognia zaglady,
gory wokot Doliny Wiecznych Szeptéw sa zasobniejsze w bogactwa, a takze duzo
bezpieczniejsze od Ered Ymlyg — Gor Smoczych, wkrotce tam przeniosty swoje siedziby
1 opuscity tereny wspotczesnego Edhilu. Niedlugo po tym zatozyly swe pierwsze
miasto—kopalnig, istniejace do dzi§ dumne Aegas.

Elfy przed Zaglada rozsiane po calej puszczy Edhilu skupity si¢ z czasem w cztery
klany. Na pétnocy w Dolinnie Kwiatow zyly Elfy Elenerin. Wybrzeze Edhilu oraz okolice
Wielkiej Rzeki, nazywanej wtedy Matka Rzek — Naneth i-Cilyn, zamieszkiwaly Elfy Bigkitne
— Luin. Lasy Edhilu zamieszkiwaly Elfy Tawarwaith z pdinocnej Daer Taur
(Wielkiej Puszczy), oraz Laegil z potudnia. Czas zrodzit z plemion cztery elfickie krolestwa —
Imloth, Bar Luin, Arnad Tauren oraz Arnad i-Laegil, a r6znice pomigdzy zamieszkujacymi
je Elfami staly si¢ widoczne.
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Doliny Edhilu i Imloth w pierwszym tysiqcleciu po Zagladzie (4 tysiqclecia przed Imperium)

Ludzie zamieszkiwali wszystkie elfickie krolestwa oraz Aegas. Zyli jednak
w rozproszeniu i czuli si¢ raczej, poniekad stusznie, wigzniami obcych spoleczno$ci. Przelgcz
Krzykoéw (Cirith Can) byla niedostgpna, a sztuka zeglowania zagingta wraz z Vaas.
Zdominowani przez Elfy pehili coraz posledniejsza rolg, by z czasem staé si¢ rasa stug,
lub wrecz, jak w Arnad i-Laegil, niewolnikow.

Elfy poczatkéw Drugiej Ery nie budowaly miast nawet w takiej postaci,
jak wspotczesne Enedh-en-Glad. Zyly swobodnie, skupiajac sie jedynie wokot miejsc
swigtych. Nie istnialy granice, gdyz Elfy utozsamialy si¢ z plemieniem 1 jego krdlem,
a nie z ziemia. Tak jest rowniez wspodtczesnie. Elfy uwazaja, ze ziemi nie mozna posiasé
na wlasno$¢, co wynika z kultu Matki Stworzycielki. Jedynie dzieci Pana odczuwaja potrzebg
posiadania terytoriéw. Utatwialo to dlugotrwate wzglgdnie pokojowe wspotzycie. Czasem
tylko wybuchaly pomigdzy plemionami wasnie o seniorat, wynikajace z powracajacych jak
Zima dazen lokalnych wtadcow do zjednoczenia Elféw pod jedna korona.

Podzial na cztery krolestwa utrzymat si¢ przez przeszio tysiaclecie, az do czasow
Bunrhoega, krola Arnad i-Laegil. Po wyborze na Aran i-Laegil i koronacji Burnhoeg
wybudowat pigkny palac w miejscu zwanym Sercem Puszczy (Enedh-en-Glad). Stamtad,
jak wielu jego poprzednikdéw, rozpoczat zabiegi majace na celu podporzadkowanie mu catego



terenu zwanego juz wtedy Edhilem, oraz Doliny Kwiatow — Imloth. Stowem postanowit
zjednoczy¢ plemiona Elféow. Od wielu poprzednikéw odrdznit si¢ w historii tym, ze jako
pierwszy, gdy zabiegi pokojowe nie daty rezultatu, siggnal po bron i rozpoczat bratobdjcza
wojng.

Ta obfitowata we wiele ostawionych w elfickich legendach krwawych bitew,
o ktorych nie bedziemy mowi¢. Z wyjatkiem jednej szczegdlnie waznej Bitwy nad Jeziorem
Lunen (Dagor an Lhiinnen), ktora zakonczyta si¢ klgska potaczonych armii Bar Luin i Arnad
Tauren. Jej efektem byta ucieczka pokonanych za Wielka Rzekg, co przesadzito o dalszym
przebiegu wojny.

Szczegdlnie istotne jest, ze po stronie pokonanych stangly liczne oddziaty Ludzi pod
wodza Berena z Blizna. Po tysiacleciu niewoli Ludzie rozpoczeli starania o niezaleznosé,
a za udzial w wojnie mieli przyrzeczone ziemie zachodniego Daer Taur. Po klgsce i rychtym
upadku sprzymierzonych kroélestw ich los ulegl olbrzymiemu pogorszeniu. Udzial w wojnie
po stronie przeciwnika $Sciagnal straszliwy gniew Bunrhoega, ktéry i bez tego nienawidzit
ludzkiej rasy. Elfy z Imloth, ostatnie miejsce, gdzie nie rozciagata si¢ wtadza Bunrhoega,
nie przyjmowaty w $wigtej Dolinie Kwiatow Ludzi uwazanych przez nich za istoty niegodne.
Wigc wszyscy trafili w niewolg, a Beren zostat uwigziony w kazamatach Enedh-en-Glad.

Gdy wkrotce padto Imloth, Bunrhoeg ogtosit si¢ Krélem Elfow — Aran-i-Edhil, a swe
ziemie oglosit Kroélestwem Elfow - Arnad-i-Edhil. Wtedy tez Ludzi dotkngly kolejne
przesladowania. Zakazany zostal kult Pana, co jednoczesnie zaognito stosunki z Aegas
1 rozpoczgto erg zimnej izolacji EIféw 1 Krasnoludow.

Nowe porzadki nie spodobaly si¢ wszystkim Elfom, ktore z natury szczegdlnie
cenily sobie wolno$¢. Otwarty bunt wywotal zamiar wprowadzenia dziedziczno$ci wiadzy.
Weczesniej, podobnie jak wspotczesnie, Elfy wybieraty krolow sposrod starszyzny. Gdy
Bunrhoeg namascit nastgpca swego najstarszego syna Henkalena, Elfy powstaly. A z nimi
powstali Ludzie, ponownie pod wodza Berena, ktéremu udalo si¢ zbiec z lochow
Enedh-en-Glad i ponownie zebra¢ zbrojne oddziaty.

Powstanie, podobnie jak 1 liczne kolejne, zakonczyto si¢ krwawa kleska.
Zdziesigtkowani buntownicy dlugo musieli ucieka¢ przed gniewam Krola, a krotkie
wytchnienie znalezli dopiero na bagnach Loenir. Tam Beren zdecydowal sig
na wyprowadzenie Ludzi z Edhilu.

North-i-Gwairth

Wszyscy znaja, choéby w zarysie, elficki epos North-i-Gwaith moéwiacy, co bylo
dalej. Bunrhoeg szalal w poszukiwaniu uciekinieréw - buntownikéw i towarzyszacych
im Ludzi. Poscig podazat ich tropem wzdluz Wielkiej Rzeki i zblizat si¢ do kryjowek
na bagnach Loenir. Gdy Elfy postanowity przebi¢ si¢ na pdtnoc i znalez¢ schronienie wérdd
braci w Imloth, badz dalej w Aegas, Beren pozostat przed perspektywa dostania si¢ w rece
oprawcoéw 1 mozliwa zaglada catego plemienia. Po wielu naradach ze starszyzna zapadia
desperacka decyzja o ucieczce wzdluz Gor Smoczych do Przeleczy Krzykéw i dalej
na potudnie w nieznane. Bowiem nikt nie wiedzial, co kryje si¢ za przelgcza, nad ktora
krolowaty smoki.

Beren zebral wspdlplemiencéw 1 niezwlocznie wyruszytl na potudniowy wschod.
Jednak przeprawa duzej grupy Ludzi przez wroga Daer Taur nie uszta uwadze
przesladowcow. Czujac goracy oddech poscigu na plecach, toczac liczne lesne potyczki,
uciekinierzy zostali zmuszeni do zaszycia si¢ w Ered Ymlyg. Scigajacy nie znalezli odwagi,
by za nimi podazy¢. Sadzili, Zze czego nie dokonaly ich miecze, dokonaja smoki.



Mpylili si¢ jednak. Nie docenili desperacji $ciganych, ktorzy zdziesiatkowani,
utraciwszy w Cirith Can swego przywddce Berena z Blizna, zdotali umkna¢ z Edhilu
1 przedosta¢ si¢ na bagna, wspotczesnie zwane Lylend. Tam tez Ludzie osiedli na najblizsze
dwa stulecia, nim musieli rusza¢ w dalsza drogg.

Arnad--Edhil

Bunrhoeg jest niewatpliwie historycznie postacia wielce kontrowersyjna.
O ile Ludzie moga go zwyczajnie nienawidzi¢ za przesladowania i1 North-i-Gwaith,
to juz Elfy maja z nim niemate problemy.

Jego olbrzymia zastuga bylo zjednoczenie Elféw i zbudowanie tysiacletniej potggi
Arnad-i-Edhil. Bunrhoeg zapoczatkowat potezna dynasti¢ Byrnhegindow, wiadcow Edhil
az do 1113 r.p.I., gdy zmarl ostatni z dynastii Golwen Neledh-Ingem. Zjednoczenie elfickich
plemion dato impuls do dynamicznego rozwoju kultury, magii i nauki, a pdzniejsze kontakty
z Krasnoludami Erydhydu pchngty do przodu rzemiosto.

Jednak Burnhoeg, jego syn Henkalen i wnuk Burnhoeg Tad-Aneth rzadzili krwawo
thumiac kolejne rebelie, a ich doktryna Daer-Bar, Wielkiego Domu Elfow, zatrzymata Elfy
na tysiaclecia w Edhilu i Imloth, blokujac ekspansje¢ elfickiej cywilizacji. W efekcie
w Nelderim dominuja Ludzie. Ci, ktdrzy musieli przed gniewem Bunrhoega uciekac.

Erydiyd

Rownolegle do opisanych zdarzen w Gérach Zelaznych (Eryd Hedhyd, Erydhyd)
rozwijata si¢ cywilizacja Krasnoludow, ktorej do okoto 3400 roku przed Imperium gtownym
o$rodkiem bylo Aegas. Jednak mniejsze kopalnie powstawaty w catym Erydhyd, a takze
do pewnego czasu w Erydvelin. Krasnoludy zadza si¢ poprzez Rade Klanoéw, ktora wybiera
Starszego. Zatem mozna uzna¢, ze drugim wigkszym krasnoludzkim o$rodkiem bylo Gon.
Tamtejsze Krasnoludy, bedac niezadowolonymi z poczynan Starszego Aegas, powotaty
niezalezng radg. Co ciekawa moze by¢ nauka dla Ludzi, powstanie nowej rady dokonalo si¢
zupetnie pokojowo, gdyz Krasnoludy cenia wolno$¢ samorzadnosci. Na okoto 2500 r.p.I.
datuje si¢ zatozenie najmlodszego miasta — Caew, ktorego Krasnoludy powotlaly radg
nie wiedzac ktorej z dwodch istniejacych si¢ podporzadkowaé. Wtedy uksztattowat si¢ znany
wspotczesnie podzial na sze$¢ krasnoludzkich klanow: Kruki i Lisy z Aegas, Dymni 1 Ogni$ci
z Gon, oraz Dolni i Gorni z Caew. Trzy klany w kazdym z dwoch plemion.

W latach, gdy rozkwitata najmlodsza siedziba Krasnoludéw, w Erydvelin pojawily
si¢ pierwsze przybyle z Ered Ymlyg smoki, ktore zaczgly pustoszy¢ tamtejsze kopalnie.
Byt to poczatek wedrowki tych nieokietznanych stworzen na pédtnoc Edhilu. Juz w stulecie
po zatozeniu Rady Caew, tamtejsze krasnoludy musialy podja¢ z nimi walke o istnienie
miasta. Wkrotce tez smoki zagrozity Gon 1 Aegas. Miasta jeszcze dlugo sig utrzymywaty,
jednak szlaki handlowe opustoszalty i1 zahamowaly rozwdj cywilizacji Krasnoludéw
w Erydhyd.

Wojny LylendzKie

Okoto 3400 roku przed Imperium, gdy Arnad-i-Edhil rzadzit juz Henkalen, odkryto
ludzkie osady w Lylendzie. Dla Krola Elféw, rownie jak ojciec nienawidzacego Ludzi, byta
to wiadomo$¢ druzgoczaca. Dlatego, postanowiwszy ostatecznie zmie$¢ ze swych ziem
plemi¢ ludzkie, Henkalen wystat na poludniowe bagna ekspedycje karna. Rozpoczely
si¢ wieloletnie Wojny Lylendzkie.

Ludzie Lylendu w ciagu stulecia zycia na bagnach cofngli si¢ cywilizacyjnie.
Grupowali si¢ w niewielkie stadta niezdolne do obrony przed zagrozeniem wigkszym



od smoka bagiennego. Wobec czego kolejne wyprawy Elféow tatwo niszczyly osade
po osadzie, spychajac Ludzi z Saerdh az na Stujeziorze (Nen). Tam sprzyjajacy obronie teren,
konsolidacja obroncéw i dlugie oraz niebezpieczne linie zaopatrzenia elfich ekspedycji,
powstrzymaty dalszy odwrot na dziesiatki lat. Ludzie odnies$li kilka spektakularnych
sukcesow, a w czasie jednej z kampanii polegl Henkalen. Przewaga Elféw byta jednak
olbrzymia, a kolejny witadca Arad-i-Edhil, Burnhoeg Tad-Aneth, ponawial wyprawy.
Widmo zaglady ponownie stangto przed oczami przywddcoéw Ludzi.

I ponownie, tym razem pod przywodztwem Broga Walecznego, Ludzie podj¢li
niebezpieczna wyprawe w nieznane by przetrwaé. Na wschod od Stujeziorza rozciagaja
si¢ bagna Nin-Habad, teren wyjatkowo nieprzyjazny - matecznik smokéw bagiennych. Nie
majac drogi odwrotu, Brog postanowil rzuci¢ si¢ na wody Zatoki Gorzkiej Wody
(Cof Nen-Saer). Zima Ludzie zebrali si¢ na wybrzezu, wybudowali setki tratew z trzciny
i drzewa, by z wiosna odptyna¢ na zachéd. Odwazyli si¢ na ten krok wierzac, ze pozostajace
w sferze legend zachodnie ziemie Kontynentu nie zatongly podczas Dnia Zagtady i stana si¢
ich nowym domem.

O losach tej niebezpiecznej wyprawy, $mierci Broga 1 jej finale méwia liczne ludzkie
legendy. Nie zagl¢biajac si¢ w nie stwierdzmy, ze ucieczka, cho¢ okupiona wielkimi stratami,
powiodta sig. Ludzie ponownie umkngli przed zagtada. Tym razem na tyle daleko od Elfow,
by na dziesiatki setek lat ich nie spotkaé, i1 by straszne czasy przesladowan poszlty
W niepamigc.

Delta Blotnistej Rzeki

Wiatry i silne prady Zatoki Gorzkiej Wody zatopily prawie potowg tratw, a resztg
rozsiaty po pustynnym wybrzezu wschodniego Lahlith, az po delt¢ Blotnistej Rzeki (Maldun).
Rozbitkowie, nim zebrali si¢ i dotarli do zrédta stodkiej wody, jeziora Nimlen w delcie
Maldun, zostali zdziesiatkowani przez pustyni¢. Ocalalych potozyta zétta goraczka, choroba
delty, ktora przetrwata ledwie garstka, skupiona wokol Tamaela Ojca, zatozyciela wielkiej
dynastii Tamaelow.

Osada w delcie Maldun przetrwala okoto dwustu lat. Mieszkanie na bagnach
nie sprzyjalo rozwojowi ludu stabo znajacego medycyng. Gdy Tamael Ojciec zmart na z6ita
goraczke, Tamael Syn poprowadzil ludzi w goér¢ Maldun. Z roku na rok Ludzie przenosili swa
osad¢ w gore rzeki, na dhuzej zatrzymujac si¢ jedynie w Oazie. Po tysiacletniej wedrowce
w koncu wyszli z pustyni dotartszy do lasow d’Redhim i Gor Dzialowych (Er’Dageb).
Okoto 2000 roku przed Imperium Ludzie rozpoczgli zasiedlanie d’Redhimu i podb6j Telafiru,
a potem catego Nelderim.

Wojny z Orkami

W lasach d’Redhim nie zyly przed Ludzmi Zzadne cywilizowane istoty. Brak wroga
oraz dostatek zywnosci 1 surowcoéw spowodowaly, ze przybysze szybko wzmocnili
si¢ 1 zapanowali nad ziemia pomigdzy Gorzka Woda, Gorami Smoczymi, Lahlith 1 Er’Dageb.
Rzadzili nimi potomkowie Tamaelow, z czasem tworzac licznie rozgateziony rod lokalnych
wiladcoéw. Ludzi przybywato, osady rozrastaly si¢ i wkrotce w d’Redhim zrobito si¢ zbyt
ciasno dla wszystkich.

Koto 1600 r.p.I. pierwsi osadnicy pod wodza Amdira Tamaela Burego przeszli
Kamienna Furta, ktéra w czasach Imperium zostala nazwana Zelaznag Brama -—
Angren-Annon, przez Gory Dzialowe 1 rozpoczegli, spychajac prymitywnych Szczuroludzi,
zasiedlanie Lasow Deszczowych.

Osadnicy ruszyli réwniez dalej na zachod, gdzie napotkali nowa, nieznang
do tej pory ras¢ Chaosu — Orkéw. Jak wiemy byto to plemig¢ Or-Khai, co w prymitywnym



orczym jezyku jednosylabowych rzeczownikéw znaczy Waleczny Lud (ork. walka lud).
Jak tatwo si¢ domysle¢ nazwa wszystkich Orkow, takze tych z plemion Urg-Hai i Uk-Hai,
pochodzi od nazwy pierwszego napotkanego przez Ludzi plemienia.

Orkowie okazali si¢ przeciwnikiem bardziej wymagajacym od Szczuroludzi
i ekspansja Ludzi skierowata si¢ na potudnie. Przez kolejne 600 lat osadnicy opanowali
ziemie az po Rwaca Rzeke, gdzie na pewien czas zatrzymatl ich opor drugiego plemienia
Orkow — Urg-Hai, Plemienia Niedzwiedzi (ork. niedzwiedz rodzina). Na zajetym terytorium
powstaty trzy ksigstwa pod koronami Tamaelow. Ksigstwo Wschodnie w d’Redhim, Tamael
Potudniowy na Mokrym Przyladku i Tamael Péinocny od Rwacej Rzeki do Er’Dageb.
Nienasyceni dobrami juz zdobytych ziem osadnicy ciagle wyruszali dalej
na poOlocny-zachdéd. Takze morzem, gdyz Ludzie opanowali zegluge przybrzezna.
Wyladowali 1 zatozyli kolejno osady Szept 1 Hurengrav w Wezowe] Zatoce oraz Orod
w Zatoce Bystrej. Skolonizowali Trzy Wyspy, by na koniec wyladowa¢ u ujscia rzeczki Uk,
gdzie napotkali trzeci lud Orkéw — Uk-Hai, Plemig Wilkow (ork. wilk rodzina).

Ksiestwa Telafiru okoto 440 roku przed Imperium



Ksiestwa Telafiru

Ludzie okrzepli i nabrali sit, a plemiona Uk-Hai i Urg-Hai nie byly tak liczne
1 waleczne jak Or-Khai. Do roku okoto 460 przed Imperium orkowie zostali wyparci
w glebokie lasy i niedostgpne gory. Ostatki plemienia Uk-Hai w Dolinie Wilkéw pokonane
zostaly wspdlnie z Ludzmi z Péinocy, Jarlingami, ktérych Ludzie z Dolin (Tamaelowie),
bo tak od tej pory nazywa si¢ lud potomkéw Tamaela, napotkali na okoto 700 lat przed
Imperium. Najstarsze znane kroniki, pochodzace z ksigstwa Hurengrav Kroniki Sadronskie,
zaczynaja si¢ koto 460 r.p.I. Opiszmy za nimi Telafir sprzed epoki Imperium.

Ludzie z Dolin nie mieli wtedy kontaktu z Krolestwem Elfow. Za to sasiadowali
z trzema innymi rasami. Z panstwem Ludzi Poinocy znajdujacym si¢ na terenach Telferinu
1 Helegeriadoru, plemieniem Or-Khai w Dolinie Orkéw i Nomadami, ktorzy niespodziewanie
pojawili sig na pustyni Lahlith.

Kroniki Sadronskie wymieniaja sze$¢ ksigstw Ludzi z Dolin. Najmniej mowia
o polozonym na wschodzie Imladem. Nie wymieniaja zadnego miasta, ani wiadcy.
Mowia jedynie, ze rzadzit nim réd Tamaela i ze ksigstwo byto regularnie najezdzane zardwno
przez Nomadow z Lahlith, jak i Orkéw. Potnocny i Potudniowy Tamael, to ksigstwa
powiazane sojuszami i rzadzone przez rody tamaelskie silnie ze sobg skoligacone. Byty dos¢
bogate 1 na tyle silne, by wspolnie powstrzyma¢ wszelkie najazdy. Ostatnim panstwem
wladanym przez réd Tamaela bylo Hurengrav, a jego wtadcg Sadrona II Krwawego, syna
Sadrona I Miecznika, znamy z imienia. Hurengrav sasiadowato przez rzekg¢ Szept z Orodem,
gdzie panowat ostatni z rodu Silnorgkich - Byczy Kark. Ten w konflikcie z Jarlami oraz
ksieciem Uk, swe jedyne dziecig, corke Léniaca, obiecat wraz z tronem Sadronowi, w zamian
za pomoc w konfliktach z sasiadami. Ostatnie ksigstwo Uk, bylo najbiedniejszym.
Jego stolica, osada roztozona wokot obronnego domu ksiecia Radostawa Smiatego, byla
nawet Owczesnie uwazana za poslednia.

Patistwo Jarlow, Or-Khai i Nomadowie z Lahlith

Nalezy stow kilka powiedzie¢ o sasiadach Ludzi z Dolin na chwilg przed ich
zjednoczeniem i powstaniem Imperium.

Ciekawym bylo Panstwo Jarléw. Panstwo, ktore formalnie nie istniato i nie miato
nazwy. Ludzie z Péinocy od tysiacleci zamieszkiwali Helegeriador i Talferin w odlegtych
od siebie niewielkich osiedlach. Wtadali nimi Jarlowie, ktorzy przenoszac si¢ ze swa druzyna
z osady do osady, pilnowali porzadku i bronili swdj lud przed zagrozeniami. Gdy pojawiato
si¢ niebezpieczenstwo, a w poblizu nie byto Jarla z druzyna, Ludzie z Péilnocy wybierali
nowego Jarla. W ten sposob czasem nawet trzech Jarlow zimowato w trzech réznych osadach
Ludzi Polnocy. Gdy spotykali si¢ dochodzito do walki, ktéra wylaniata jedynego przywodce.
Jarlat nie byt struktura do$¢ silna, by rozszerzy¢ si¢ choéby na Doling Wilkoéw.
Ziemie zamieszkiwane przez Ludzi z Polocy byly biedne, nieurodzajne i niebezpieczne,
wigc caly lud nieliczny.

Or-Khai rowniez nie tworzyli panstwa. Grupy, czy raczej watahy Orkow przenosity
si¢ z miejsca na miejsce, czasem atakujac graniczne osady sasiednich ksigstw. Byli jednak
silni, a w obliczu zagrozenia jednoczyli si¢ 1 wystawiali bardzo liczne i szalejace w boju
oddziaty. Wigc Ludzie dlugo nie mogli ani osiedli¢ si¢ w Dolnie Orkéw, ani czué sig
bezpiecznie noca, gdy nie mieszkali, na co najmniej stajanie od ich ziem.

Dhugo tajemnica pozostawato pojawienie si¢ nowego ludu na piaskach Lahlith.
Mowiace w nieznanym j¢zykiem plemi¢ ciemnoskorych wyznawcow kultu weza objawito sig
mieszkancom d’Redhim koto 1000 r.p.I., rozpoczynajac seri¢ zbdjeckich napadow i porwan,



niekiedy catych wiosek. Badacze historii wiedza, ze byli to wygnancy z podziemnego miasta
Drowow. Heretycy, ktorzy odstapili od kultu Loethe i przegnani wyszli na powierzchnig
w okolicy Piaskowych Skat, gdzie wspotczesnie istnieje ich pradawne cmentarzysko.
Przybysze dotarli nad Nimlen i zatozyli miasto w miejscu, skad przed wiekami Tamael Syn
wyruszal z Ludzmi na podboj Telafiru.

Okazato sig, ze Drowy sa odporne na z6lta goraczke, a zycie pod ziemia nauczylo
ich zdobywa¢ pozywienie w trudnych warunkach, nawet na pustyni. Szybko sita niewolnikow
zbudowali miasto Naur. Szybko tez od sity niewolniczej pracy uzaleznita si¢ ich gospodarka.
Z czasem niewolnicy zaczgli stanowi¢ wigkszo$¢ mieszkancéw Naur. Ich duza $miertelno$¢
zmuszala Naurczykow do ciaglych wypraw. Te kosztowalty wiele zy¢, wigc Nomadowie
zaczgly krzyzowac sig¢ ze znacznie ptodniejszymi porywanymi ludzmi. Koto 400 roku przed
Imperium krew mieszkancéw Lahlith byta juz tak silnie zdominowana ludzkimi
domieszkami, ze mozna bylo uwaza¢ Nomadéw za oddzielna rase, blizsza raczej Ludziom,
niz Elfom.

Krolestwo Telafiru

Sadron II Krwawy poslubit Léniaca w roku 435 p.I. Wkrotce urodzil im sig
pierworodny syn, imiennik ojca i dziada. Sadron II nie doczekat ksiazecego tronu na Orodzie.
Za to jego syn, znany jako Sadron III Waleczny, koronowat si¢ ksigciem Orodu i Hurengrav
w 390 r.p.I., po $mierci Byczego Karku. Wkrotce tez najechal i przylaczyt do swojego
panstwa Uk, by w Orodzie, w roku 383 przed Imperium, koronowac¢ si¢ na Aran Telaif Ferin
— Kroéla Ziem Ludzi.

Byly to czasy, gdy Jarlingowie przetarli szlaki handlowe z Doling Kwiatow. Do
Telafiru poptyngta z Krdlestwa Elféw oraz Erydhydu rzeka wyrobow rzemieslniczych
wymienianych na surowce i zywnos$¢. Te w wigkszos$ci pochodzity z cywilizowanych krain
Ludzi z Dolin, a gtéwny szlak handlowy, zwany Miodowym Szlakiem, wiodt z Orodu, Dolina
Wilkéw do Snieznej Przystani. Szlak przynosit olbrzymie zyski Jarlom kontrolujacym jego
gléwny wezet, port na Morzu Wewngtrznym (Enedhaer). O te korzys$ci wybuchta w 366 r.p.1.
wojna Krolestwa Telafiru z Jarlatem. Zakonczona w 360 roku przylaczeniem do Krolestwa
poludniowego Talferinu, pokazata stabo$¢ pdinocnego panstwa. Stabosé, ktora wojna
pogtebita. Wybudowany przez Sadrona III w roku 359 fort Talas wraz z fortem Ethrod
przecigty Miodowy Szlak, a cala wymiana Potudniowo-Zachodniego Telafiru z Kroélestwem
Elféw 1 Krasnoludami, odbywata sig od tej pory przez port w Talas.

Kontrola handlu przysporzyta Kroélestwu olbrzymich bogactw, ktére Sadron przekut
w potege militarna. W odpowiedzi na nia w 344 r.p.l. Tamael Polnocny polaczyt sig z
Tamaelem Potludniowym, oraz pozostatosciami ksigstwa Imladu, kompletnie upadtego pod
ciosami Nomadow i Or-Khai. Swiatochwat II Tamaelski koronowat si¢ krolem Tamaelu i
rozpoczal wojny z orkami o korytarz do Imlad. Korytarz niezbedny, by otworzy¢ niezalezny
od Telafiru szlak handlowy z Tamaelu do nowo budowanego portu nad Enedhaer.

Cel zrealizowano, jednak dilugoletnie wojny ostabity Krélestwo Tamaelu. Sadron
skorzystat z okazji 1 zaatakowal sasiada. Gdy w Bitwie nad Rwaca Rzeka w 326 r.p.I. polegt
Swiatochwat II, jego kuzyn, wkrotce koronowany na Broga IV, podpisal upokarzajacy,
oddajacy Kroélestwu Telafiru ziemie az po Zatokg Tamaelska wlacznie ze stolica Krolestwa,
poko6j w Hurengrav.

Brog IV uzyskal miano Staby, jednakze upadek Tamaelu wynikat raczej z fatalnego
polozenia geopolitycznego Krolestwa. Utracone w wojnie z Telafirem ziemie byly sercem
kraju, a po jego wyrwaniu korytarz do Imladu stracit na znaczeniu. Za to jego utrzymanie
bylo kosztowne. Réwniez Imlad wymagat ciaglej obrony, gdyz napierali na niego
Nomadowie. Gdy Brog IV umieral, Tamael byt w rozktadzie, a dwa jego glowne osrodki —
Tirassa i Imlad — w separacji.



Odmiennie Krolestwo Telafiru. Sadron III umierajac w 298 r.p.l. zostawit
najstarszemu synowi Anorowi I Wielkiemu panstwo kwitnace. Panstwo dominujace zardwno
nad Jarlatem, jak i nad Tamaelem. Dziedziczac po ojcu jego potgge Anor mial utatwiona
droge do pdzniejszej budowy Imperium.

Krolestwo Telafiru na koniec panowania Sadrona Walecznego (298 r.p.1)



Historia Imperium

Anor I Wielki

Anor byt jedynym synem Sadrona III Walecznego, Krola Telafiru. Urodzit sig
340 roku przed Imperium w Orod, gdzie rezydowat dwoér krolewski. Sadron III
nie wychowywat potomka. Nieustannie na polu walki, prowadzit wojska z jednego kranca
krolestwa w drugi. Oddat o$mioletniego syna pod opiekg kaptanow i nadwornych magow,
ktorzy rozpoczeli jego dhugoletnia edukacje. Gdy Anor uzyskat petnoletnios$¢, ojciec wystat
go do Uk, gdzie zostal burmistrzem i zdobywat doswiadczenie w rzadzeniu. W 302 r.p.L.
Anor zostal Skarbnikiem Krolewskim i przejat odpowiedzialno$¢ za handel z Arnad-i-Edhil.
Wkroétce tez przenidst si¢ do Talas, skad nawiazat liczne kontakty z Elfami i Krasnoludami,
ktorych kulture 1 wiedz¢ odtad z zapalem studiowat. Wieloletnia roztaka ojca i1 syna
spowodowata uschnigcie wzajemnej milosci. Gdy Krél umieral w Tamaelu od ran
odniesionych w kolejnych walkach na rubiezy Rwacej Rzeki, ksiaz¢ nawet nie przybyl,
by by¢ przy konajacym, lecz udat si¢ do Orod, by przejaé wladzg.

Anor w roku koronacji miat trzech dorostych synoéw. Najstarszy, jak ojciec zwany
Anor, byt putkownikiem krolewskiej armii i dowddca garnizonu w Ethrod. Zomierzem
i krélewskim oficerem, kapitanem Gwardii Krolewskiej, byt rowniez drugi ksiaze, Sadron.
Z racji pelnienia obowiazkéw dowodcy Gwardii Przybocznej, jako jedyny z krélewskiej
rodziny byt obecny przy $mierci Sadrona III. Najmlodszy syn Anora, Gondren, podobnie jak
ojciec oddany zostat na nauki kaptanom i magom. Gdy uzyskat pelnoletnos¢, Anor wystat go
na studia do Enedh-en-Glad, na dwor Kréla Elféw. Gondren wrocit na koronacjg ojca, jednak
wkrotce udat si¢ do Erydhydu, gdzie kolejno mieszkat 1 pogiebial wiedz¢ inzynierska w Gon,
Caew 1 Aegas.

Anor otrzymal po Sadronie III panstwo o silnej pozycji i olbrzymim potencjale.
Doskonale wiedziat, ze aby odziedziczona potege utrzymac, musi ujarzmi¢ Orkéw Or-Khai
oraz przejac¢ kontrolg nad szlakami handlowymi Enedhaer. Tym dwom celom po$wigcit caly
okres swojego panowania.

Polityke potnocna Krol Telafiru realizowat rgkami syna Anora, ktorego wkrotce
po koronacji wyznaczyt generatem Armii Talferinu. Po krétkich przygotowaniach w 290 roku
przed Imperium armia ta wkroczyla na ziemie Ludzi Péinocy i rozpoczg¢ta wieloletnie Wojny
Potnocne.

Podbgj Talferinu przebiegat szybko. Do 280 r.p.I. Anor zajat ziemie az po Ognista
Rzeke (Orsair). Jednak dalsze postepy 1 wkroczenie do Helegeriadoru powstrzymaty bunty
wybuchajace na juz zajgtych obszarach. Anor zalozyt forty nad Zimnym Potokiem,
by uspokoi¢ sytuacj¢ na zapleczu armii. Krwawe pacyfikacje osad Ludzi Potnocy nie
przywracaly jednak spokoju, poki na Przyladek Gniewu nie przybyl Gondren.
Ten wybudowat w 263 r.p.I. Czarny Fort na Pétwyspie Gniewu, ktérego silna zatoga wkrotce
zaprowadzila w okolicy porzadek.

Helegeriador zostat pobity latem 255 roku przed Imperium, a ostatni Jarl, uchwycony
na Wyspach Tytanoéw, zawist na glownym placu Orodu w 246 roku przed Imperium.
To jednakze nie zakonczylo Wojen Poélnocnych. Kolejne powstania jeszcze wiele
dziesigcioleci trzymaly na niegoscinnej polnocy Anora i jego zolnierzy. W tym czasie
Gondren wybudowat w Helegeriadorze kolejne, majace wspieraé okupacje, zamki:
Sniezny Fort (239 r.p.l) i Cytadele Krzykéow (215 r.p.L). Ta ostatnia stata sic wkrotce
miejscem wigzienia buntownikow.
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Imperium na koniec panowania Anora I Wielkiego (123 r.1)

Mniej sukceséw Anor I Wielki odnosit na poludniu, gdzie armia wspierajaca w
walkach z Orkami stabnace Krolestwo Tamaelu dowodzit Sadron. Ksiaz¢ nie umiat pokonaé
silnego przeciwnika w lesistym, sprzyjajacym wojnie podjazdowej, terenie. Wkrotce tez



wspierany sojusznik padt, gdy w 202 r.p.I. zmarl jego ostatni wtadca Brog IV. Pozostatosci
Kroélestwa Tamaelu, Mokry Przyladek z Tirassa, zostaly anektowane.

W 191 roku przed Imperium Nomadowie unicestwili miasto Imlad, podbijajac
tamtejsze terytoria. Tego samego roku w bitwie w okolicach Shamordar polegt Sadron,
a Armia Tamaelu doznata dotkliwej klgski. Gdy w 188 r.p.I. Nomadowie spladrowali Tirassg,
zniecierpliwiony Anor I wezwal najstarszego syna i Armie Talferinu na potudnie, skupiajac
si¢ na podboju Doliny Orkow.

Dziesiatki lat telaficzycy toczyli tam cigzkie boje, ktore odptacity odepchnigciem
Or-Khai od d’Redhim i utworzeniem bezpiecznego korytarza az na wybrzeze Enedhaer.
Walki ostabilty Orkow, ktorzy dziesigtkowani sukcesywnie cofali si¢ ku géorom Emyn.
W 100 roku przed Imperium Anor zalozyl na odzyskanym wybrzezu Nowy Port,
przypiecze¢towujac swe panowanie nad wrotami Imladu.

Podczas, gdy bracia toczyli wojny, Gondren, najmtodszy krélewski syn, ktory
powrocit do Telafiru po latach studiow w Edhilu i Erydhydzie, modernizowal Krolestwo.
Ksiazg przywidzt ze wschodu liczng grupg inzynieréw i architektow, ktora sowicie optacana
odmienita oblicze Telafirskich miast i zamkow. Z ich pomoca Gondren nie tylko wybudowat
zamki na pdocy — Bialy i Czarny Fort, oraz Cytadelg¢ Krzykéw, ale przede wszystkim
przebudowatl miasto Szept, ktére mialo zosta¢ nowa, okazalsza od Orodu, stolica Krolestwa.

W Orodzie, zamknig¢tym na niewielkiej przestrzeni pomigdzy wodami Zatoki Bystrej
1 skatami gory Orod, brakowato miejsca na rozbudoweg. Potozony na otwartej réwninie
i z calkowicie drewniang zabudowa Szept pozwolil Gondrenowi wybudowa¢ nowe miasto,
ktore wkrotce zostato stolica Imperium.

Konsekwentne wzmacnianie przyjazni Anora I i Gondrena z Krélem Elféw oraz
trzema Radami Krasnoludow zaowocowalo zjazdem w Enedh-en-Glad na 2 lata przed
przeniesieniem stolicy do Szeptu. Tam wilasnie, w stolicy Arnad-i-Edhil, w$réd hucznych
biesiad 1 burzliwych obrad zrodzila si¢ idea senioratu kréla na Orodzie nad wszystkimi
ziemiami Nelderim. Idea, ktora Anor podchwycil, koronujac si¢ Imperatorem.

Na koronacj¢ w Szepcie, mimo zaproszenia wystannikow Krasnoludow 1 Elfow, nie
przybyli Zadni znaczacy goscie, od ktérych wladca Telafiru oczekiwatby hotdu lennego.
Mimo tego Anor I nie przestal si¢ zwaé Imperatorem, a swe panstwo przemianowat na
Imperium. Od tej pory Anor i jego nastgpcy realizowali nowy cel — zjednoczenie ziem
Nelderim pod jednym bertem.

Zanim jednak Imperator mogt spojrze¢ poza Telafir, musial wcze$niej ujarzmic
Orkéw 1 Nomadoéw. Na ciagle wojny z jednymi 1 drugimi, a takze na thumienie czgstych
buntéw Jarlingdw, wiladca poswigcil wigkszo$¢ zycia. Do 100 r.I. udalo mu si¢ prawie
kompletnie pobi¢ tych pierwszych, niepowodzeniami zakonczyly si¢ proby wyparcia
Nomadow z Imladu. Gdy w 120 r.1. ci ponownie napadli i spladrowali Tirassg, uprowadzajac
badz zabijajac wszystkich jej mieszkancoOw, Anor postanowil ostatecznie si¢ z nimi
rozprawic.

Wykorzystujac fakt, ze Nomadowie byli czczacymi Boga Weza heretykami, Anor |
rozestat po wszystkich zakatkach Nelderim wici, wzywajac ochotnikoéw na Swigta Wojng —
Krucjate. Po dwoch latach przygotowan zebrat dos¢ wojownikéw 1 srodkow, by rozpoczaé
wyprawg na pustyni¢ Lahlith. Jej celem bylo obalenie bram Naur i usunigcie najgrozniejszego
zagrozenia dla Imperium.

Anor I, wraz z wnukiem Anorem, synem Anora, poprowadzil Krucjatg¢ Kamienna
Brama (wspotczesnie Angren-Annon), wzdtuz rzeki Maldun, do Naur. Szybko stoczyl z
Nomadami pierwsza bitwe - Bitweg o Oazg, a klgska przeciwnika napetnita go optymizmem.
Slac listy do synow, wiescit tatwe zwycigstwo.



Jednak listy z Oazy byly ostatnim znakiem zycia danym przez Anora. Wiosna 123
roku Imperium pod bramy Nowego Portu Nomadowie podrzucili skruszone miecze
Imperatora i jego wnuka. Krucjata zakonczyta si¢ klgska.
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Imperium na koniec panowania Gondrena I Budowniczego (280 r.1)



Anor II Zwycieski i Gondren I Budowniczy

Anor II dlugo nie mogt otrzasnaé si¢ po $mierci jedynego syna. Ukojenie znalazt
dopiero na wojnie, ktora po swej koronacji ze zdwojona moca rozpgtal w Dolinie Orkow
1 Imlad. Odniést znaczne sukcesy, prawie oczyszczajac te ziemie z wrogich sit. Niestety
nie dane mu bylo skosztowa¢ owocoéw zwycigstw, gdyz polegt w jednej z potyczek z Orkami
u podnézy Emyn w 144 roku.

Nastgpca Anora II zostal jego brat Gondren i to za jego panowania Ludzie
ostatecznie podbili Doling Orkow 1 zajgli Imlad. Na tym jednak Gondren zakonczyl podboje
skupiajac si¢ na wzmacnianiu panstwa.

Przede wszystkim naprawil oslabione po Zjezdzie w Enedh-en-Glad kontakty
z Edhilem i Erydhydem. Zatozyt w 177 roku faktori¢ handlowa w Imloth, a takze zaczat
wspiera¢ Krasnoludy w walkach przeciw smokom napierajacym na ich miasta.
To za panowania Gondrena I do Telafiru przybyta pierwsza wielka fala osadnikoéw nieludzi.

Do Imperium przybywali wykwalifikowani specjalisci. Geografowie, ktorzy
stworzyli pierwsze mapy Telafiru i ktorym zawdzigczamy elfie brzmienie wigkszosci
telafirskich nazw. Architekci, ktorzy przebudowali Bialy 1 Czarny Fort (Garlan i Barad-dur),
oraz Cytadelg¢ Krzykéw (Cirith-dur). Inzynierowie, ktoérzy wybudowali kopalnie i huty w
Saew, Garlan 1 Ethrod. I wielu innych.

Gondren nie byt wojownikiem. Ostateczny podboj Doliny Orkow zostawil swoim
generatlom, a najazdy Nomadow powstrzymal zamykajac przetecze Er’dageb i Ered Ymlyg
czterema wielkimi bramami: Angren-Annon (Zelazna Brama), Malven-Annon (Ztota Brama),
Kelbren-Annon (Srebrna Brama) i Amlug-Annon (Smocza Brama). Gdy Nomadowie zaczgli
atakowac z morza, Imperator kazal wybudowaé¢ Cytadele w Imladzie i odbudowac¢ Tirassg.
Floty tam stacjonujace skutecznie utrudnialy pirackie wypady.

Gondren kontynuowat rozbudoweg Szeptu. Ufundowal Uniwersytet Telafiru, Wielka
Biblioteke, oraz Ztota Swiatyni¢ Pana. W 230 roku zatozyt na Wyspach Tytanéw Lotharn,
ktore, bedac jednoczes$nie portem na szlaku handlowym do Imloth, stato si¢ na setki lat letnia
rezydencja Imperatorow.

Anor 111 Bez Ziemi i Salwin Ponury

Gondren miat dwoch synéw. Urodzonego w 195 roku Imperium Anora i rok
mtodszego Salwina, przy ktorego porodzie zmarta jego ukochana zona Geniad. Po jej $mierci
Gondren ponownie si¢ juz nie ozenil, a zal po stracie przelal na mtodszego syna.
Nic dziwnego, ze Salwin szybko znienawidzil ojca i starszego brata i jeszcze za mlodu
doczekat si¢ przydomku Ponury.

Podczas, gdy Anor miodo$¢ spedzit studiujac, Salwin tutal si¢ po $wicie
zaswiadczajac cigzkiej pracy 1 wojaczki. Obaj szybko zalozyli rodziny. Synowie Anora
kosztowali luksusu. Zona Salwina i jego syn Silvren zaznali biedy i tutaczki.

Dopiero, gdy w 281 r.I. zmart Gondren i starszy z braci koronowat si¢ na Anora III,
Salwin z rodzing ponownie zamieszkal w imperatorskim patacu w Szepcie. Zamieszkat, gdyz
Anor go wezwat 1 przygarnal. Salwin jednak nie okazywal wdzigcznosci, lecz wyjatkowa
zdolno$¢ zjednywania sobie wrogoéw brata i spiskowania. Anor latami cierpliwie przymykat
oko na dworskie intrygi brata, majac na glowie sprawy Imperium. Migdzy innymi
odradzajaca si¢ site coraz $mielej pladrujacych wybrzeza Nomadow. Jego wyrozumiatosé
okazata si¢ by¢ zgubna.

Gdy latem 307 r.I. Imperator wizytowat flot¢ w Lotharn, Salwin dokonat przewrotu
palacowego. Generatowie bgdacy z nim w spisku uwigzili Marszatka Wielkiego, skrytobdjcy
zasztyletowali Kanclerza i Wielkiego Szafarza. Sam Salwin uwigzit zong wiladcy i jego
synoéw. Spiskowcy usitowali tez otru¢ samego Anora w Lotharn, ten jednak cudem uniknat



$mierci, a truciciel przylapany na goracym uczynku zostal wbity na pal. Anor jednak nie
uchronit si¢ przed utrata wltadzy nad panstwem. W calym Imperium spiskowcy szybko
przejeli kontrolg, wigzac, badz zgtadzajac, zwolennikow Imperatora. Anor stal si¢ celem
kolejnych atakow 1 dla bezpieczefistwa schronit si¢ w Enedh-en-Glad.

Salwin i jego zwolennicy tymczasem glosili, ze Anor jest czczacym nomadzkiego
Boga Weza heretykiem, ktory sprzedawat Naur poddanych jako niewolnikow. Po miesiacach
tortur w kazamatach Orod potwierdzila to zona i synowie wtadcy, nie unikajac jednak §mierci
na stosie. W catym Imperium zaptongly, bowiem stosy, stajac si¢ wraz z oskarzeniem
o herezj¢ wygodnym orezem walki o wtadzg. W koncu udato si¢ Salwinowi detronizowaé
brata 1 samemu koronowaé si¢ Imperatorem Salwinem I 15 dnia Kwietnia 308 roku
Imperium.

Anorowi nigdy nie bylo dane powroci¢ do Telafiru. Pierwsze lata wygnania spedzit
w Arnad-i-Edhil na tamtejszym dworze. Z czasem stawal si¢ gos$ciem coraz mniej
wygodnym, wigc koto 350 roku schronit si¢ wraz z druga Zzona w Aegas. Tam jednak
odnalezli go zabdjcy Silwena. Sam Anor zbiegl z najmtodszym synem Gondrenem. Jednak
zona 1 dwoch pozostatych synéw zostalo zamordowanych. Od tej pory Anor i Gondren
nieustannie podrézowali. Dla bezpieczenstwa w przebraniu. Zaznali biedy. Pracowali w
kopalniach Erydvelin, walczyli ze smokami pod Gon i Caew. Anor III zmart w biedzie w
Aegas, gdzie ostatecznie osiadl z synem i jego rodzing. Gondren mieszkat w Aegas do czasu,
gdy odnalezli go emisariusze Marszatka Falthora Czarnego. Czyli do powrotu do Telafiru.

Salwin Ponury szybko sterroryzowat kraj i przejat caltkowita wladzg. Nalezy jednak
przyznaé, ze od tej pory, mimo braku wyksztalcenia 1 do§wiadczenia, rzadzit Imperium
sprawnie. Cho¢ rozpoczal rzady od nazwania na swa cze$¢ stolicy Imperium Bar Sael
1 wybudowania dziesiatkow pomnikéw, wkrotce poza proznoscia pokazat rowniez spryt.

Przede wszystkim wywotal konflikt z Elfami z Edhilu. Natozyt embargo na towary
Arnad-i-Edhil niepochodzace z faktorii w Imloth. Cho¢ oficjalnie krok ten byt odpowiedzia
na ukrywanie przez Kroéla Elféw heretyka Anora, to w rzeczywistosci powodem byty
olbrzymie zyski, jakie Krélestwo Elféw czerpato z portu u ujécia Wielkiej Rzeki. Elfy zostaty
poparte przez tracace na embargu Krasnoludy, wobec czego Imperator wycofal wsparcie
przeciw smokom coraz bardziej zagrazajacym krasnoludzkim miastom. Efektem bylo zupetne
opuszczenie Caew do 380 r.1., na obrong ktoérego osamotnione Krasnoludy nie miaty dos¢ sit.

Konflikt z Arnad-i-Edhil, w trakcie ktérego zwasnione strony nie raz spotykaly si¢
na polu bitwy, pokazat sitg Imperium. W jego efekcie Imloth uzyskato w 363 r.I. absolutna
autonomi¢ wobec Krodlestwa Elfow. Sam Krol Elféw musiat si¢ pokloni¢ Imperatorowi
w Bar Sael w Listopadzie 388 r.I. i odda¢ caty handel w rgce imperatorskich kupcéw z nowo
zalozonej u ujscia Wielkiej Rzek faktorii Edhil.

Z drugiej strony Salwin toczyl zaciekle walki z Nomadami. Aby powstrzymac ich
tlupiezcze wyprawy na wybrzeze Dorfirnu 1 Uk, lokowal w 361 r.l. Hernport.
A gdy Nomadowie zaczgli optywa¢ Lylend i atakowa¢ od zachodu, Salwin postawit
w Nin-Habad fort Pedanin (399 r.p.I.). Imperator wybudowat rowniez twierdz¢ Garth
(403 r.I.), ktora stata u ujScia Rwacej Rzeki, chroniac dostgp do najwazniejszych miast
Imperium.

Mozna by podejrzewaé, ze poddani Salwina byli zadowoleni. Nic bardziej mylnego.
Niezadowolone bylo wojsko, ktorego oficerowie byli ponizani 1 zmieniani jak rekawiczki,
zaleznie od kaprysu wiladcy. Niezadowoleni byli kupcy, gdyz rosnace zyski z handlu coraz
szerszym strumieniem zasilaty kase¢ Imperium. Salwin w peini kontrolowat faktori¢ w Edhilu
1 z kazdym rokiem zwigkszal kontrolg nad faktoria w Imloth i wszystkimi portami panstwa.
Niezadowoleni byli wykorzystani do wyniesienia Salwina na tron kaptani, ktérzy nie dostali
nic w zamian, popadajac szybko w nielaske wiadcy o stabej wierze. Niezadowoleni byli
obciazani coraz wyzszymi podatkami zwykli poddani. Jednak najwigksze niezadowolenie



panowato wsrdd szlachty, ktora byta §wiatkiem nie tylko zbytku Imperatora, ale rowniez
zepsucia jego zony Elei 1 syna Silvrena.

Zycie tych ostatnich bylo obiektem ciagtych plotek nie tylko na dworze, ale takze
na ulicach wszystkich miast Nelderim. Orgie, porwania mtodych wiesniaczek, mordy,
odurzajace eliksiry, sodomia, kapiele w krwi niemowlat. Nie byto obrzydliwosci, o ktéra nie
posadzono by tej pary. Imperator byt swiadom tych wystepkow. Nie byt jednak w stanie
podja¢ odpowiednich krokow. Mowito sig, ze obawiat si¢ syna i zony, ktorzy spiskowali
1 czyhali na jego zycie, czekajac na petni¢ wladzy. Wigc, gdy w 411 r.I. Imperator zmart
na z6tta goraczke w Garlanie, na potnocy kraju, gdzie choroba ta nie byta dotad spotykana,
mowito sig, ze to sprawka Elei 1 Silvrena.

Silvren Upad¥y i rzqdy namiestnikowskie Falthora Czarnego

Gdy Silvren zostat koronowany Imperatorem, przestal utrzymywaé pozory i wraz
z matka zamienili patlac w Bar Sael w dom uciech, czy wrgcz spelung. Co gorsza
Imperatorowi znudzity si¢ wiesniaczki i zaczat $ciaga¢ na urzadzane orgie corki i synow
kupcéw, szlachty, a nawet pono¢ dopuscit si¢ porwan mtodych kaptanow i kaptanek. W kraju
zawrzato. Tym bardziej, ze nowy wiladca absolutnie nie zajmowat si¢ sprawami panstwa, poki
Kanclerz Tavor z Garlan i Szafarz MsScistaw Rudy zapewniali doplyw $rodkéw na
imperatorskie zachcianki. Ci dwaj szybko zostali szarymi eminencjami, przejgli administracjg
i zaczegli w imieniu wladey tupi¢ poddanych. Btyskawicznie rozplenita si¢ korupcja, upadt
wymiar sprawiedliwosci 1 jedynie armia pod wodza Marszatka Falthorna Czarnego
utrzymywala wzgledny tad w panstwie.

Falthorn, bohater wojen w Edhilu i Lahlith, byt dla Tavora i Ms$cislawa persona
wielce niewygodna. Jako jedyny wysoki urzednik, skryty za potega armii, nie obawial sig ich,
a ponadto nieustannie informowal wiladc¢ o upadajacym panstwie. Silvren jednak nie
interesowat si¢ rzadzeniem. Do tego stopnia, ze nawet nie dbal o narastajace wokot niego
sieci spiskow. Prawdopodobnie, dlatego Ze nieustannie byl w stanie upojenia, badZ odurzenia.
Nad spiskami nie panowali réwniez Kanclerz i Szafarz. Nie dysponowali armia bedaca
w catkowitej wtadzy Falthora, ktory z kolei zanurzony byl w spiskach po szyj¢. U wiadzy
utrzymywal Silvrena jedynie brak nastgpcy tronu. Falthor nie dopuszczat do zamachu,
obawiajac sig, wobec braku dziedzica, wojny o sukcesj¢ i rozpadu panstwa.

Udawato mu si¢ to do 1 dnia Sianokosow 437 r.I., kiedy to Silvren wielka orgia
uczcit 26 rocznicg koronacji. Gdy biesiadnicy odsypiali ja poktadajac si¢ po posadzkach
patacu, do budynku wtargneli spiskowcy pod wodza Wielkiego Oratora Swiatyni Pana
Grzestawa 1 dokonali masakry wycinajac bez wyjatku wszystkich. Zwtoki imperatorskiej pary
oraz Tavora i MScistawa spiskowcy wyniesli i oddali na pastwe thumowi Bar Sael.

Na wies¢ o $mierci wladcy w panstwie zapanowat chaos. Jedynie szybka reakcja
Falthora, ktory pono¢ o spisku nazwanym Ognista Noca nie miat pojgcia, i przejecie kontroli
nad panstwem przez wojsko, uratowato jego spojnosc¢.

Marszalek rozpoczal siedmioletnie rzady jako namiestnik juz w trzeci dzien
po wydarzeniach w stolicy. Rozkazal putkownikom odpowiednich garnizondéw przejacé
wiadze nad miastami Imperium, z miejsca aresztowa¢ wszystkich urzednikow i bez sadu ich
powywiesza¢. Cho¢ to szokujace, trzeba stwierdzi¢, Zze urz¢dnicy Silvrena byli zwyktymi
ztodziejami, ktorzy napychajac kabzy bezdusznie tupili poddanych. Ich los nie spotkat si¢
Z niczyim, poza pozbawionymi majatku rodzinami, wspotczuciem. Marszatek kazat ujac
i nabi¢ na pale wszystkich spiskowcow Ognistej Nocy, mniej lub bardziej rzeczywistych.
Nie da sig¢ ukry¢, ze przy okazji pozbyt si¢ wszystkich potencjalnych przeciwnikow. Powotat
tez sie¢ Trybunatéw, ktore zastapily zlikwidowane sady. Do kraju wrécila, cho¢ wyjatkowo
surowa, sprawiedliwosc¢.



Jednoczesnie Falthor zaczal poszukiwa¢ Anora, gdyz nie byto wiadomo nic o jego
losie. A jesli zyl on, lub jego potomkowie, to Marszatek zamierzat osadzi¢ ich na tronie
Imperium. Wiedzial doskonale, ze sam nie ma szans zosta¢ Imperatorem. Byl niskiego stanu i
szlachta, ktérej pelno bylo na wysokich stanowiskach réwniez w armii, dysponujac tuzinem
kandydatow lepszego urodzenia i spokrewnionych z Tamaelami, nie zaakceptowatyby tego
kroku.

Poszukiwania nastgpcy trony zakonczyly si¢ zima 442 roku sukcesem -
odnalezieniem w Aegas ksigcia Gondrena. Gondren przybyt do Bar Sael latem roku
nastgpnego, a 10 dnia Kwietnia 444 zostat koronowany Imperatorem Gondrenem II.

Gondren II Z Aegas i Sadron IV Cichy

Gondren, jesli miat zadatki na dobrego wtadce, to nie miat szans tego pokazaé. Stat
si¢ ofiara swego dobroczyncy, Marszatka Falthora, ktory faktycznie rzadzit Imperium
1 kontrolowal Imperatorska rodzing. Zreszta wzenil w nia swa najstarsza corke Anng, wydajac
ja za nastepce tronu - ksigcia Sadrona.

Gondren §wiadom braku wplywu na panstwo rzadko si¢ wtadza interesowat. Czg¢sto
przebywal w Lotharn, odwiedzat Aegas i Gon. Bywal w Enedh-en-Glad. Jego wktadem
w polityke bylo wzmocnienie Krasnoludow w obronie Gon, ktére zostato cofnigte przez
Falthora wkrétce po $mierci Gondrena. W polityce wewngtrznej godna odnotowania jest
jedynie zmiana w 460 roku nazwy stolicy z Bar Sael na Belegost. Lokacja w 476 roku
Kroélewskiego Portu (Hiib Aranui), pdZniejszej Tasandory, to dokonanie Marszatka.

Marszatek Falthor rzadzit panstwem sprawnie, ale bez btysku strategicznego
geniuszu. Zaprzestal polityki rujnowania poddanych i oddat cz¢s¢ wplywu na gospodarke
gildiom. Jednak do konca utrzymywal porzadek armia i surowymi trybunatami. Nie znosit
kaptanow, magoéw, uczonych 1 artystow, wigc za Gondrena II jeszcze bardziej podupadty
wszelkie instytucje niezwiazane z wojskiem i przemystem.

Falthor Czarny sterowal panstwem takze po $mierci Gondrena II (523 r.l.), gdy
na tron wstapit jego zig¢ Sadron IV. Szczegolnie, ze ten nie wykazywal ani zdolnos$ci, ani
checi do rzadzenia. Zdominowany przez zong i jej ojca, spgdzat czas na polowaniach w lasach
Doliny Orkow, badz na wyprawach w niebezpieczne jaskinie Gor Siwych.

Jedynie, gdy przebywat akurat w stolicy, a bylo to bardzo rzadkie, za wszelka ceng
starat si¢ pozbawi¢ teScia wptywow. Spotykal si¢ z niezadowolona szlachta, ze starajacymi
si¢ odzyska¢ kontrolg¢ nad handlem kupcami, z pozbawionymi wptywow kaptanami. Jednak
jedyne, co z tego wyniklo, to przywileje na rzecz tych grup i dalsze ostabienie wladzy oraz
autorytetu Imperatora. Tym bardziej, ze Falthor kompletnie pozbawit go wptywu na armig,
a wigc roOwniez na wymiar sprawiedliwosci. Ostatecznie Sadron IV zrezygnowat i abdykowat
w 550 r.I. na rzecz jedynego syna, nazwanego na cze$¢ dziadka Falthorem.

Falthor I Mocny

Falthor wstegpujac na tron Imperium miat ukonczone ledwie 25 lat i byt naymtodszym
w historii wladca Telafiru. Byl jednak cztowiekiem o silnym charakterze i1 juz
dos$wiadczonym. Mtodego ksigcia wychowywat dziadek i przy nim, bedac jeszcze dzieckiem,
otrzymal szkote walki, strategii i patriotyzmu, a takze w duzej mierze administracji.
Byt spostrzegawczy i madry. Z jego zapiskow wiemy, ze doskonale wiedzial, kto naprawde
rzadzi panstwem, i ze uwazal stan rzeczy na chory. Liczyl, Zze stary i majacy do wnuka
stabo§¢ Marszatek, odda czg$¢ wladzy i szykowat si¢ do naprawy Imperium.

Mtodzieniec szybko przekonat sig, ze Falthor Czarny nie zamierza pozbawiaé sig
wplywow. Starzec storpedowat plany miodego Imperatora. Zarowno reform¢ sadownictwa,
jak 1 sojusz wspierajacy Gon.



Encoh-en-Glad

Imperium na koniec panowania Falthora I Mocnego (650 r.1)

Ksiazg zwrdcit sig, wige, podobnie jak ojciec, lecz skuteczniej, po pomoc do
przeciwnikéw Falthora Czarnego. Nie zdobywat jednak ich przychylnosci przywilejami,
ale wzmacniajac wigzi. Zaczat budowac dobre stosunki ze szlachta. Ucztowal, organizowat
turnieje, odwiedzal poddanych w ich rezydencjach. W 554 roku Imperium ozenit si¢ z Elurien
z wplywowego 1 szanowanego rodu Rhovanonow z Hurengrav. Szybko zyskat w szlachcie
silnego sojusznika. Poprawit stosunki z bractwami religijnymi. Sypnal ztotem na ofiary
i odbudowe podupadtych $wiatyn. Zaczal réwniez w nich bywaé, co bylo niespotykane
od czasoOw Anora I. Wsparl silne i wptywowe religijne Bractwo Miecza, nadajac mu
na wlasnos¢ Wyspg Jaszczurdéw i wspierajac budowg zamku Elbrind. Wsparl wyprawy Braci
Mieczowych na Heretykow w Naur. Uktadajac si¢ z Krasnoludami i Elfami, zyskat
przychylno$¢ gildii handlowych, ktére tracity na coraz bardziej napigtych stosunkach
ze wschodem.

Pozycja Imperatora stawata si¢ coraz silniejsza i pewnie udaloby mu si¢ takze
odzyska¢ kontrolg nad armia. Tylko, ze nie byt do tego zmuszony, gdyz w 561 r.I. zmart
Falthor Czarny.

To otworzyto droge do gruntownej reformy Telafiru. Falthor 1 rozpoczat
ja od likwidacji wojskowych trybunatéw i odbudowy wiladzy se¢dziowskiej. Kazal spisaé
Kodeks Falthora (569 r.I.), czyli pierwszy w historii zbidor praw. Dokonal reformy
administracji (573 r.l.), wprowadzajac trdjstopniowa wiladzg. Pomigdzy Imperatora
i wybieranych odtad przez mieszkancow miast Burmistrzow, wprowadzil wojewddztwa
z mianowanymi Wojewodami. Stworzyl Wojewodztwo Centralne z siedziba w Belegoscie,
Poénocne ze stolica w Garlan, Poludniowe ze stolica w Tamaelu i Wschodnie ze stolica
w Lotharn. Trzeba nadmieni¢, ze dzigki uktadom z Elfami, Imloth i Edhil, ktére przez lata



z faktorii handlowych przerodzily si¢ w miasta, weszly na state w granice Imperium. Elfy
zrzekly si¢ rowniez pretensji do catego Lylendu, ktory zostal wcielony do wojewodztwa
potludniowego. Falthor I dokonat lokacji nowych miast: Thavli w 588 r.I. i Ferion w 611 r.1.

Za jego panowania do Telafiru naptyng¢la druga wielka fala osadnikow ze wschodu.
Tym razem przewaznie bogatych kupcéw, ktérzy od lat zyli z Ludzmi w Imloth i Edhilu.
Dzigki nim na réznorodnos$ci zyskata kultura Imperium. Falthor I hojnie tozyt na nauke, wige
ponownie ozyt Uniwersytet Krolewski w Belegost. Wspomogt tez konkurencyjny, powstaty
w 615 roku religijny Uniwersytet w Hurengrav.

Imperator uspokoil wybrzeza panstwa. Sttumit Nomadoéw ciagtymi wyprawami
karnymi 1 silng flota, ktora czasem na dlugie lata blokowata port w Naur. W koncu
Nomadowie podpisali w 626 roku Imperium Uktad Tirassyjski i na jego mocy zobowiazali si¢
zaprzesta¢ piractwa. Pakt ten ostatecznie zakonczyl zbdjecki rozdziat historii Naur
1 Nomadow z Lahlith.

Angren Zfoty

Zaloba ogarnela caty kraj w 650 roku, gdy w $wiat poszta wiesé, ze przebywajacy
na polowaniu w Lylendzie Falthor I umarl od ran odniesionych w starciu ze smokiem
bagiennym. Imperator pozostawit trzech synow, ktorzy kolejno byli Imperatorami: Angrena,
nazwanego Ztotym, Gondrena i Falthora. Na panowanie najstarszego z nich przypada okres
najwigkszej potegi i bogactwa Imperium, nazwany przez historykéw zlotymi latami. Po jego
$mierci nastapit szybki rozktad potegi, az po ostateczny upadek.

Zeby byé sprawiedliwym, cho¢ to on ostatecznie zjednoczyl prawie wszystkie ziemie
Nelderim, Angren nie byl wiadca szczeg6lnie btyskotliwym, a szczyt potegi, ktory przypadt
na jego panowanie, byl owocem z drzewa zasadzonego przez poprzednikdw.

Najwazniejsze fakty historyczne za jego zycia, to kolejne hotdy lenne powigkszajace
zasigg imperatorskiej wladzy. Juz w 655 roku pierwsze w Lotharn pokionity si¢ Elfy z Imloth.
Byto to naturalnym krokiem w sytuacji, gdy cala tamtejsza szlachta na stale mieszkata
w miescie Imloth i Lotharn, a wigkszos¢ Elféw z Doliny Kwiatdow prowadzita zycie
catkowicie mieszczanskie.

W 677 roku Imperium miala miejsce najwigksza tragedia w dziejach Krasnoludéw.
Gon zostato zaatakowane przez niewiarygodna i nigdy wczesniej nie spotykana chmarg
smokéw 1 zniszczone. Wsparcie Imperium okazato si¢ by¢ zbyt stabe 1 ocalate z pogromu
Krasnoludy opuscity miasto. Zagrozone tym samym losem Aegas ztozylo hotd lenny
Imperium w 679 roku. W efekcie powstal tam silny imperialny garnizon, co zapewniato
miastu bezpieczenstwo. Garnizon przystapit do sukcesywnego tgpienia smokow, przez lata
znacznie zmniejszajac ich populacje w Erydhyd.

Gdy w 702 roku w Belegost hotd ztozyt Aran-i-Edhil, jedynym zamieszkanym
skrawkiem Nelderim niebedacym pod korona Angrena byto Naur z pustynia Lahlith. Dlatego
tez caty wysitek Imperium zostal po 700 roku skierowany na przylaczenie tego skrawka
pustyni. Wysitek bezskuteczny.

Cho¢ Naur dawno mialo za soba lata §wietno$ci, to potozone w strategicznym
miejscu kontrolowato ruch przez Ciesning Burz (Agor-Eleges) i Zatokg Gorzkiej Wody. To
starczyto, aby utrzymac¢ miasto w dobrobycie i nie by¢ zdanym na task¢ Imperium.

Skoro nie mozna bylo Nomadéw przylaczy¢ na mocy uktadow, brat Imperatora,
Marszatek Gondren, przekonal wszystkich, by ich podbi¢. Siggnigto w tym celu do historii
Pierwszej Krucjaty. W 727 roku Angren zazadal od Nomadoéw, by porzucili swa wiarg
1 wybudowali $wiatynie prawdziwym bogom. Gdy ci odmoéwili, Imperium zerwato
Uktad Tirrasyjski i wiosna kolejnego roku zablokowato naurski port. Jednoczesnie ogloszono
Druga Krucjate i wezwano wszystkich wiernych do jej wsparcia.



Wyprawa wyruszyta w 729 roku i juz na poczatku starta pod Angren-Annon armig
Nomadow. Cigzko ranny w bitwie Gondren, od tej pory ze wzgledu na niedowlad lewego
nadgarstka nazywany Jednorgkim, przekazal dowddztwo synowi Imperatora Angrenowi
Filijskiemu. Ksiazg rozpoczat oblgzenie ladowe Naur i1 nakazat szturm Thilii -
ufortyfikowanych przedmie$s¢ na zachodnim brzegu Maldun. Atak ksiaze poprowadzit
osobiscie. Thila padta, ale Imperium optacito to Smiercia mtodego nastgpcy tronu.

Na wies¢ o tej tragedii Angren udat si¢ do Lahlith i osobiscie pokierowat dalszym
oblezeniem. Oblezeniem, ktore stawato si¢ coraz uciazliwsze. Goraco, problemy ze stodka
woda i z6tta goraczka, ktora mimo staran magow 1 medykow zaczeta dziesiatkowac armig,
nie powstrzymywaty jednak wtadcy od zemsty. Nawet jak Imperator sam zapadt na chorobe
i musiat powr6ci¢ do Belegost, oblezenie nie zostalo, mimo rosnacych kosztéw,
powstrzymane.

Angren [ trzy ostatnie lata zycie spedzit w tozu, chorujac na najztosliwsza,
przewlekta 1 nieuleczalna, odmiang zo6tte] goraczki. Zmart w 733 roku Imperium
pozostawiajac kraj braciom, ktorzy i tak rzadzili nim podczas choroby wtadcy.

Gondren I11 Jednoreki i Falthor 11 Stary

Nastgpca Angrena I formalnie zostal Gondren Jednorgki. Jednakze pewne jest,
ze faktycznie, bedac bezdzietnym kaleka, dzielil si¢ znaczna czg$cia wladzy z bratem
Falthorem i jego synem, rowniez Falthorem.

Gondren III jeszcze dwa lata po $mierci starszego brata kontynuowat oblg¢zenie Naur.
Brak efektow i fatalne morale wsrod oblegajacych ostatecznie zmusily go do podpisania
pokoju w Naur, ktory przywracat stan sprzed Drugiej Krucjaty.

Szescioletnia wojna powaznie nadszarpneta skarb Imperium. Panstwo wpadio
w dlugi. Szczegodlnie wysokie zobowigzania miato u Braci Miecza. Od 731 roku to oni,
obrastajac we wplywy, a rowniez w znaczne zdefraudowane $rodki, faktycznie dowodzili
Krucjata. Po jej zakonczeniu zazadali od Imperium stonej zaptaty za swe ustugi.

Réwniez potezne gildie kupieckie i1 rzemie$lnicze hojnie wspieraly wyprawe
na Naur. Kosztowato Imperium szereg ustgpstw wobec gildii 1 znaczne zmniejszenie obcigzen
podatkowych dla ich czlonkéw. Zdobyte przywileje praktycznie zmuszaty chcacych
zajmowa¢ si¢ handlem 1 rzemiostem do wstgpowania do gildii, wigc te juz na poczatku
panowania Gondrena zmonopolizowaly one handel. Towary i ushugi zdrozaly, a pusty
skarbiec zmusit Szafarza do podniesienia uderzajacych w zwyktych poddanych podatkow.

Faktyczna trojwladza ostabita strukture panstwa i autorytet Imperatora. Rozgrywki
personalne spowodowaty, ze kraj podzielit si¢ na strefy wplywow: zachodnia
z wojewodztwami Centralnym 1 Polnocnym Gondrena, oraz wschodnia Falthorow.
Wzmocnita si¢ wladza burmistrzéw a ostabta wojewodow, ktorzy stali si¢ pionkami w grze.
Pionkami, ktére $wiadome, ze zashugi nie optaca sig, zaczely tupi¢ podlegle im skarbce.
Ostabla znacznie pomniejszona ze wzgledu na pusty skarbiec armia. Niestrzezony kraj stawat
si¢ niebezpieczny. Pojawili si¢ grasanci, rozbojnicy i piraci.

Niewiele si¢ zmienito, gdy Gondren III zmarl w 789 r.I. 1 zostawil korong bratu.
Falthor II rzadzit krétko i nieudolnie, skupiajac si¢ na klopotach syna ze sptodzeniem
nastepcy tronu. A gdy w koncu doczekat si¢ wnuka Anora, to pojawily si¢ problemy
z demonami, ktére siedzialy w jego glowie. Wtadza za jego panowania przeszta praktycznie
w rece cechow, burmistrzow 1 Braci Miecza, ktorzy ze swojej siedziby w Elbrind osnuwali
kraj siecia intryg.



Falthor 111 Thinn

Rzady tak naprawde ostatniego Imperatora dobrze okresla jego przydomek, ktory
oznacza w jezyku EIfow kolor szary. Falthor III rzadzit od 827 roku, przez 123 lata nie
dokonawszy niczego, co warto by byto zapisa¢ w kronikach. Podczas gdy bezskutecznie
starat si¢ sptodzi¢ meskiego potomka, ktory nie wykazywalby oznak szalenstwa, jak jego
jedyne dzieci¢ Anor, Imperium si¢ walito.

Lenno Kroélestwa Elfow stato si¢ fikcja, gdyz Imperium nie miato ani wplywu
na polityke Arnad-i-Edhil, ani nie widzialo z tego tytulu dziesigciny. Edhil i Imloth
praktycznie byly pod kontrola gildii kupieckich. Pedanin réwniez zaprzestat odprowadzac
wplywy do imperialnej kasy i podejrzewano je o wspieranie piratow z Nenvelg.

Chcac wzmocni¢ wladze Falthor III oddat w 880 r.I. kontrol¢ nad armig Farothowi
z Elbrind, Wielkiemu Mistrzowi Bractwa Miecza. Ten jednak ani myslat o wzmacnianiu
Imperium. Kolejne wojewodztwa trafialty pod kontrolg Miecznikow Bractwa, a syn Falthora,
ktory przebywal pod kuratela braci, w rzeczywistosci stat si¢ ich zaktadnikiem.

Wplywy Bractwa wzrosty do tego stopnia, ze przerazone nimi gildie i szlachta
w 890 rl. wymusity na Imperatorze mianowanie dla przeciwwagi Kanclerzem
Tasandora z Lotharn. Nowy Kanclerz powstrzymal Bractwo od przejgcia catkowitej kontroli
nad Imperium i sytuacja ustabilizowata si¢ w stanie bezwladzy.

Kolejne 60 lat panowania Falthora III to czas chaosu i intryg pomigdzy
stronnictwami Farotha i Tasandora. Wobec choroby umystowej Anora i braku nastgpcow
z linii krolewskiej obaj szykowali si¢ do przejecia wladzy po ewentualnej Smierci Imperatora.
Jednak nie bylo zadnych podstaw prawnych by to uczyni¢, a nikt nie mial na tyle duzej
przewagi, by korong wzia¢ sita. Falthor III nie chciat slysze¢ ani o adoptowaniu kolejnych
podsuwanych mu synéw moznych rodzin Nelderim, ani o powotaniu Rady Regencyjne;j, ktora
miataby ustali¢, co stanie si¢ po $mierci ostatniego z rodu Imperatorow. Zwotania rady nie
chcieli tez Bracia, posiadajacy atut w postaci catkowicie im ulegltego Anora.

Z tego tez wzgledu stronnicy Tasandora z jednej strony probowali formalnie
pozbawi¢ prawa do korony nastgpcg tronu, a z drugiej pilnowali jak oka w glowie zycia
panujacego. I udawato im si¢ to do 950 r.I., gdy w tajemniczy sposéb Falthor i jego $wita
zostali otruci podczas uczty z okazji trzechsetnych urodzin wtadcy. Cudem $mierci uniknat
Tasandor, ktéry na uczte nie przybyl, bedac w sprawach panstwa w Naur. Co interesujace nie
zginal tez zaden z obecnych na uczcie Braci Miecza.

Anor IV Szalony i upadek Imperium

Dziewig¢ lat Anor IV, syn Falthora III, spedzil zamknigty w kolejnych twierdzach
Imperium, nim ostatecznie Rada Regencyjna, cialo powotane po $mierci Falthora III,
zdecydowata, ze nie ma prawnej podstawy do pozbawienia go korony. Dziewig¢ lat Tasandor
i Faroth najrozniejszymi sposobami wyrywali sobie ksigcia z rak. Wpierw Tasandor
podstgpem uprowadzit go zima 951 roku do pobliskiego Elbrind Barad-dur, by latem
kolejnego roku Faroth sita, zajazdem Braci Miecza, odbit ksigcia i zamknal w Cirith-dur
na kolejne 3 lata. W 958 roku Tasandor przekupiwszy zatogg twierdzy ponownie odbil ksigcia
i ukryl w twierdzy Garlan, gdzie Anor przebywatl do wiosny 959 roku, gdy Rada postanowita
go koronowac.

Dziewig¢ lat trwaty walki stronnictw, intrygi i nagle zgony w stolicy. Walki, ktére
zakonczyty si¢ zgnitym kompromisem osadzajacym czlowieka o niepelnym rozumie na tronie
Imperium. Kompromisem zostawiajacym Farotha Marszatkiem, a Tasandora Kanclerzem.
W 960 roku Imperium Anor IV koronowany zostal czternastym Imperatorem, a juz
nastgpnego roku zawiazata si¢ Liga Wschodnia, ktéora odmoéwita respektowania wiadzy
szalenca. W jej sktad weszly Krélestwo Elfow, Aegas, Imloth oraz Edhil.



Tasandor wezwat Farotha do przywrdcenia porzadku w zbuntowanych miastach. Ten
jednak nie uczynil nic, nie chcac w obawie o wpltywy wyrusza¢ ze stolicy. Tam bardziej,
ze wladza Anora byla krucha. Lud szemral, a Imperator w szale ranil kolejnych poddanych.
Gdy w 973 roku rozbit kandelabrem glowe Szafarza, posytajac go na tono Smierci, Rada
Regencyjna postanowita osadzi¢ witadcg w Orod. Gdy tam w 979 roku przegryzt gardio
zamkowego koniuszego, zamknigto go w twierdzy Garth.

Mimo tego, ze wladca nie sprawowatl urzedu, Faroth i Tasandor poprzez wplyw
na Radg Regencyjna utrzymywali go u wladzy, stusznie podejrzewajac, ze abdykacja Anora
doprowadzi do wojny domowej. Nie udato si¢ jednak wojny uniknaé. Jesienia 999 roku
Imperium Anor IV powiesit si¢ w swej celi na rzemieniach od wigziennych sandatoéw.

Wiadomos$¢ o samobojstwie Imperatora dotarta do Farotha w Belegoscie,
a do Tasandora w Garlan. Obaj uswiadomili obie, Ze od szybkoS$ci dziatania zalezy ich zycie.
Faroth na potudniu a Tasandor na potnocy zebrali swych poplecznikow i wycigli w pien
najzagorzalszych przeciwnikéw. Faroth w Belegost, a Tasandor w Garlan koronowali si¢
Imperatorami. Kraj podzielit si¢. Wojewodowie wywodzacy si¢ z Bractwa Miecza oglosili,
ze sa lojalni Farothowi, wigc Tasandor rozwiazat Bractwo i zajat jego siedzibg na Jaszczurzej
Wyspie. Faroth w zamian zajal Tamael, ktory podobnie jak wszystkie miasta prowincji
poludniowej popart Tasandora.

Gdy wiosna 1000 roku Imperium rozgorzata wojna, Lotharn przytaczyto si¢ do Ligi
Wschodniej, a Pedanin oglosit niepodlegtos¢. W rekach Farotha byta cala prowincja
Centralna i Tamael, a w rgkach Tasandora pozostale ziemie Imperium.

Wojna zaczgta si¢ Bitwa nad Bystra 7 dnia Roztopow 1 klgska oddziatow
kanclerskich, ktore umkngly po niej do fortu Talas. Tam wzmocnione positkami rozgromity
22 dnia Roztopow $cigajaca ich armi¢ marszatkowska. Te pierwsze dwa starcia tak bardzo
ostabity przeciwnikéw, ze przeszli do wojny oblgznicze;j.

Tasandor oblegt Ethrod, ktéry pomimo watlych mozliwosci wytrwat az do konca
wojny. Faroth oblegl Tirass¢ i dzigki wczesniej wystanym do niej szpiegom ja zdobyt.
Na pomoc miastu ruszyly positki a Aranui i Hernportu, wigc Faroth wycofat si¢ do Tamaelu,
a Tirass¢ spalit. Gdy Tasandor wigkszymi sitami ruszyt za nim, Faroth wycofat sig
do Belegostu pozostawiajac w Tamaelu wzmocniona zaloge. Zim¢ 1000 roku wojska
kanclerskie spedzily oblegajac to miasto.

Gdy nadeszta wiosna nie przynoszac upadku miasta, Tasandor niespodziewanie
ruszyt dalej i zajat prawie niebronione Hurengrav. Aby oslabi¢ przeciwnika, rozkazat spali¢
miasto 1 przepedzi¢ mieszkancéw, a sam wycofat si¢ do Aranuii. Wojna przeniosta si¢ wraz
ze $cigajaca Tasandora armia kanclerska w Doling Orkéw, gdzie Faroth oblegt Aranui
1 w zems$cie za Hurengrav spalil niestrzezony Nowy Port. Tymczasem Tasandor udat si¢
do Talas i tam zaczat zbiera¢ nowa armig.

Zima 1001 roku w Tamaelu wybuchto powstanie, ktore zniosto pozostawiona w nim
kanclerska zatogg. Rados¢ mieszkancow byta krotka, bo juz tydzien pdzniej pod murami stat
Faroth. 15 dnia Roztopow 1002 roku miasto padto. Wsciekty Faroth, ktory powstaniem zostat
zmuszony odstapi¢ od muréw widocznie slabnacej Aranuii, kazal Tamael spali¢,
a mieszkancow wymordowac. Wkrétce po tym, popedzany informacjami o poteznej armii
w Talas, wyruszyt pod Orod. 23 dnia Zbioréw ponownie starl si¢ z Tasandorem w bitwie
w Dolinie Wilkéw. Cho¢ ta nie zostata rozstrzygnigta, a przeciwnicy wycofali si¢ z pola walki
réwnie ostabieni, to Tasandor miat zima 1002 roku lepsze widoki na przysztos¢.

Wojna prowadzona w Dorfirn, niszczenie jednego po drugim tamtejszych miast,
ostabity potencjat Farotha. Miat on pod kontrola jedynie trzy miasta i odcigty oblgzeniem
Ethrod. Podczas gdy Tasandor byl wspierany przez nietkni¢ta wojna poinoc.

Gdy wiosna 1003 roku walki ponownie rozgorzaly, to Kanclerz dysponujac
wigkszymi sitami, szybko zepchnat Marszatka do Belegostu. Oblgzenie nieprzygotowanego



do tego miasta trwato ledwie dwa miesiace, gdy obroncy stangli przed widmem glodu.
W migdzyczasie Tasandorowi poddato si¢ Orod, Uk i na wie$¢ o poprzednich takze Ehrod.
Mimo fatalnych informacji i glodu Faroth trzymat si¢ w Belegos$cie do Zimy. Dopiero wtedy
zdecydowat si¢ poddaé. Tylko, ze nie Tasandorowi, a Smierci. Zanim Marszatek zazylt
trucizny, rozkazatl swym wiernym zotnierzom spali¢ miasto i broni¢ si¢ do ostatniej kropli
krwi.

Tasandor nie mogt uwierzy¢, ze widzi nad obleganym Belegostem plomienie i dymy
pozarow. Rozkazal natychmiastowy szturm, lecz napotkat twardy odpor. Dopiero ogien lizacy
plecy obroncow i thumy mieszkancéw szturmujacych w ucieczce bramy miejskie zmusity
stronnikow Farotha do ulegnigcia. Dla miasta bylto juz jednak za pdzno. W ciagu kilku dni
wielka stolica Imperium sptongta do szczgtu, grzebiac w swych zgliszczach Farotha z Elbrind,
jego armig 1 tysiace mieszkancow. Tak zniklo z map najSwietniejsze miasto Imperium,
a wedhug historykéw wraz z nim réwniez samo Imperium.



Krotka Historia Wspotczesna

Drogi czytelniku. Masz przed soba manuskrypt spisywany dla edukacji ksigcia
Anora, syna nieodzatowanej pamigci Cesarza Arada II. Niestety, jak wiemy, obaj
nieszczgsliwie zostali byli zgladzeni. Zmuszony ta okoliczno$cia, uzupeliwszy dzielo o
najnowsze dzieje, powierzam ,,Krotka Histori¢ Wspotczesna” Tobie, jak mniemam osobie,
ktérej najnowsza historia §wiata, w szczego6lnosci naszego Telafiru, jest mita.
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Edhil

Nim przejdg do dziejow ostatnich Cesarstwa i1 innych krain kontynentu telafirskiego,
krotko wspomng, co w okresie objetym nasza uwaga zdarzylo si¢ na dalekim wschodzie.
Kroétko, gdyz od upadku Imperium w Edhilu nie dzieje sig nic.

Juz styszg glosy szacownych kolegéw z Enedh-en-Glad, czy brodatych przyjaciot z
Aegas, zZe to 1ze 1 starcze glupoty prawi ten siwy glupiec, byty cesarski nadworny historyk. Ja
ich tedy pytam - niech rzekna. Jesli pomina¢ btahe wasnie o wladzg nad tymi w pojedynke
nieznaczacych edhilskich panstwach-miastach, c6z powazny historyk ma o Edhilu pisac?
Niewiele jest do powiedzenia. Niewiele wigc powiem.

Przypomnijmy. W 961 roku, ledwie rok po koronacji Anora IV Szalonego na
Imperatora, Krolestwo Elfow, a za nim miasta Edhil, Imloth i Aegas zawiazaly Ligeg
Wschodnia. A wkrotce wspdlnie wypowiedziaty postuszenstwo wiadcy. Imperium byto stabe,
a imperatorski dwor skupiony na intrygach. Nie niepokojeni buntownicy wzmocnieni po
Smierci Anora IV sojuszem z Lotharn, zawiazali przymierze istniejace do dzisiejszych
czasow.

Miasta Ligi na wielkim zjezdzie w Imloth w 1036 roku podzielili migdzy siebie
ziemie pdinocno-zachodniego Edhilu, tworzac panstwa-miasta. Wtadza w nich skupia sig
badz, jak w Edhilu, Imloth i Lotharn, w rgkach gildii, tu odpowiednio rzemie$lniczej,
handlowej i magéw, badz pochodzi z wyboru mieszkancow. W Aegas panuje Starszy Rady
Aegas, ciala skupiajacego krasnoludzkie klany, a w Krolestwie Elfow wybierany przez Elfy
Aran-i-Edhil.

Liga Wschodnia prowadzita przez lata polityke izolacji od Telafiru i oficjalnie nie
ingeruje w jego sprawy. Z czasem jej sktad si¢ zmienial. Szczegdlnie niestali byli magowie z
Lotharn i mieszkancy Pedaninu. Zaleznie od sytuacji politycznej w Telafirze.

Kolejni edhilscy wiadcy przemijali nie zostawiajac $ladu w kronikach naszego,
zachodniego $wiata i jedynie dzigki bogatej wymianie handlowej i egzotycznym przybyszom
moglismy czasem spostrzec, ze gdzie§ na wschodzie, za Enedhaer i Geersol istnieje
cywilizacja.

Telafir wspétczesnie

Patrzac na polityczng mapg Telafiru widzimy cztery panstwa. Wymieniajac je od
potocy wskazemy Geriador, Cesarstwo 1 Falas, ktére niegdy$ byly jednym ciatem, oraz
Orda. Ponownie dla rozjasnienia dalszych wywodoéw pozwolg sobie zacza¢ od historii kraju,
ktéry najmniej bedzie zaprzatat nasze umysty w dalszym ciagu wywodu.

Orda, corka nieugigtego Naur - miasta na goracych piachach Lahlith. Jej historia
zamyka si¢ pomigdzy trzema Krucjatami ogtaszanymi przez kolejnych wtadcow Telafiru. I
cho¢ wilasnie krucjaty ztamaly Nomaddéw, a ostatnia, pod przewodem Tasandora III
Bogobojnego, zmusita ich do porzucenia herezji, w jakiej tkwili od ucieczki z Podcienia,
nigdy nie udato si¢ ich ujarzmi¢. Po ostatniej krucjacie Tasandor III zmusit kaptanéw Naur do
hotdu lennego, jednak po prawdzie, byla to tylko drobina inkaustu na pergaminie.

Wspotczesne Naur rzadzone jest, tak jak bylo od tysigcy lat, przez Radg Poboznych.
Kaptani kultu Zhuanth Zhennu Orbb z dnia na dzien mianowali si¢ kaptanami Smierci i nawet
nie uznali za konieczne usuna¢ stare posagi z naurskich $wiatyn.

Naur od setek lat kontroluje ruch w cie$ninie Agor-Eleges i osiaga z niego znaczne
dochody. Trzeba przy tym uzna¢ wkilad Nomadéw w utrzymanie porzadku na morzach
Nelderim. Po upadku Imperium i rozpadzie Cesarstwa podupadly stare twierdze oraz floty i
tylko Naur utrzymuje piratow z dala od morskich szlakow.

Pozostate panstwa Telafiru sa najmtodszymi dzie¢mi historii Nelderim. Po upadku
Imperium 1 spustoszeniu kolebki Ludzi z Dolin — Tamaelu 1 Dorfirnu, Tasandor I Wielki



zdotal zebra¢ pozostate ziemie dawnego Imperium i utworzyt Cesarstwo. To niestety rozpadio
si¢ juz za panowania jego prawnuka, Tasandora IV, tworzac wspotczesne: Cesarstwo
Telafiru, Krolestwo Geriadoru oraz Ksigstwo Falas. Historia wymienionych trzech panstw
zapelimy dalsze karty niniejszego dzieta.

-i-Edhil
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Tasandor I Wielki

W 999 roku ostatni imperator z rodu Tamaelow, Anor IV Szalony, skutecznie targnat
si¢ na swe zycie, konczac czterdziestoletni okres chaotycznego staczania si¢ Imperium w
otchtan upadku. Lotharn przytaczyto si¢ do Ligi Wschodniej, a Pedanin ogtosit secesjg. Na
pozostalych ziemiach rozgorzala pomigdzy stronnictwami Kanclerza Tasandora z Lotharn a
Marszatka Fathora z Elbrind wojna o sukcesj¢. Tak wygladat obraz poczatkéw drugiego
tysiaclecia naszej ery i poczatek snutej na dalszych kartach historii.



Wojna toczaca si¢ w Belegoscie i Tamaelu, kolebce cywilizacji Ludzi z Dolin,
unicestwita najstarsze miasta Telafiru: Tirass¢, Tamael, Hurengrav oraz stolice Imperium
Belegost, czyniac z tych ziem wymarly, najniebezpieczniejszy obszar Telafiru. Wojna
skonczyta si¢ w 1002 roku, gdy $mieré Marszatka Fathora otworzyta Tasandorowi droge do
wiadzy.

Tasandor energicznie podjal si¢ dzieta odbudowy Imperium. Spotkat si¢ jednak z
twardym oporem ze strony Ligi Wschodniej i Pedaninu, ktére odméwily powrotu pod seniorat
Imperium. Nie bgdac dos¢ silnym, by im cokolwiek narzuci¢, wrgcz zmuszony przez Lige
utrudnieniami w handlu, zrezygnowat z tytulu Imperatora i koronowat si¢ w Orodzie w 1005
roku jedynie Cesarzem Telafiru.

Pierwsza stolica Cesarstwa byt Orod. Jednak to bylo wrogie Cesarzowi, w wojnie
domowej wspierato Fathora, wigc Tasandor w 1011 roku przenidst dwor do Garlan, wtedy
jedynego po Orod reprezentacyjnego miasta Cesarstwa.

Tasandor zamierzat odbudowaé Belegost, lecz za gtosem doradcow zmienit zamiar.
Po zniszczeniu Dorfirnu 1 Tamaelu gldwne osrodki cywilizacji skupity si¢ na wybrzezu
Enedhaer. Odbudowana stolica niezawodnie znalaztaby si¢ poza nurtem wydarzen. Wtasnie z
tego wzgledu Cesarz postanowit skupi¢ si¢ na przebudowie i rozbudowie Aranui, ktére po
latach wyrosto na wspotczesnie znang nam metropolig - Tasandorg.

To Tasandor I potozyl kamienie pod budowg obecnego Zamku Cesarskiego. Cho¢
byt on wielokrotnie przebudowywany, chodzac salami koszar Gwardii Cesarskiej, mozemy
zobaczy¢, w jakim ksztatcie Zamek widzial pierwszy Cesarz pod koniec swego panowania.

Panowanie Tasandora I wypadto na burzliwe czasy. Po spustoszeniach w wojnie
domowej Dornfirn stat si¢ krajem niebezpiecznym. W lasach ponownie pojawili si¢ Orkowie,
a na Mokrym Przyladku schronienie znalazly liczne bandy rabusiow.

Potudnie, ktore w wojnie domowej wsparto Fathora, nie do konca uznawato nowego
wiladcg. W 1017 roku wybucht lokalny bunt w Uk. Jego ogien nie rozniost si¢ na wchod, gdyz
silny garnizon w Orod skutecznie stlumil zapat tamtejszej szlachty, a armia cesarska latem
1018 roku rozniosta buntownikéw w bitwie pod Tingref. Zima 1018 wzigte 1 zrownane z
ziemia zostato Uk. Wyjatkowo mrozna zime¢ tego roku, mieszkancy miasteczka spedzili w
ziemiankach.

Uk nigdy nie zostalo odbudowane. Tasandor I zadbal o to wydajac obowiazujacy do
konca panowania Tasandora III edykt zakazujacy budowy domow nad rzeczka Uk. Co
prawda mieszkancy na znak protestu budowali domostwa pod ziemia, jednak miasto nigdy si¢
nie podzwignglo, a Uk pozostaje wioska, z dos¢ charakterystyczna zabudowa.

Tasandor I przez caly okres panowania walczyl rowniez z pustym skarbem.
Opuszczone zostaty twierdze Garth, Barad-dur i Cirith-dur. Nie odbudowano Elbrind.
Fortyfikacje te wielokrotnie przekazywane kolejnym wiascicielom, z czasem podupadly i
pozostaja ruinami, przewaznie pelnymi niebezpieczenstw.

Zmniejszono flot¢ i na morzach zapanowali piraci z Pedaninu i Trzech Wysp.
Szczesciem jest, ze przeciw nim wystapito Naur, ktérego dobrobytowi piraci zaczeli zagrazaé.

Wiadza Tasandora byla staba. Na stanowisko kanclerskie wyniosta go szlachta,
dzigki niej wygrat wojng 1 zostat Cesarzem. Byl od niej silnie uzalezniony 1 przez cate
panowanie otoczony dworskimi intrygami. Nigdy nie byl pewien, czy jego jedyny syn,
imiennik, kiedykolwiek wstapi na tron. Ironia losu jest, ze to wlasnie intryga syna postata
ostateczne pierwszego Cesarza Telafiru do Krainy Smierci.

Tasandor II NiedzZwied?

Tasandor II byt wolany Niedzwiedziem na dlugo, nim zasiadl na tronie. Byl bowiem
poteznym olbrzymem, ktory uwielbiat kta§¢ niedzwiedzie golymi dlonmi. Byt réwniez
cztowiekiem nieztomnego charakteru. W wojnie domowej nie chciat byt oficerem i walczyt w



pierwszym szeregu jako zwykly zoierz. Brzydzit si¢ polityka i staboscia ojca wiecznie
uwiktanego w spiski i1 uktady. Dlatego, cho¢ osobiscie Cesarza nie zabit, spiskowat z cesarska
kadra oficerska, nad jego usunigciem. Gdy w 1033 roku Tasandor I niespodzianie zachorowat,
wiasnie Niedzwiedzia podejrzewano przyczynienie do choroby witadcy. Tasandor I choroby
nie przetrwal, a Niedzwiedz koronowat si¢ Cesarzem Tasandorem II.

Nowy wladca za pomoca armii w ciagu jednej zimy wprowadzit rzady absolutne,
twarda reka ttamszac opozycje wsrdd szlachty. Cytadela zapehita si¢ do ostatniej celi, a
dobra cesarskie wzbogacity o liczne konfiskaty.

Niedzwiedz dokonat reformy administracji Cesarstwa ustanawiajac system, panujacy
w Cesarstwie do dzis. Zreszta zwie si¢ on Prawem Niedzwiedzim. Cesarz rzadzi
niepodzielnie poprzez trzech najwyzszych w panstwie urzednikow. Kanclerza Koronnego,
ktory zajmuje si¢ administracja 1 sadami, Generala Koronnego, ktory dowodzi Armia, Straza
Cesarstwa i1 Flota Cesarstwa, oraz Podskarbiego Koronnego, ktéry zarzadza cesarskim
skarbem. Trojpodziat obowiazkéw sprawdzal si¢ 1 sprawdza do dzi$. Kanclerz wyznacza
zarzadcOw dobrami — burmistrzéw 1 starszych. Podskarbi, za posrednictwem komornikéw
zbiera podatki, a za pomoca skarbnikéw miejskich ztoto cesarskie wydaje. Kanclerz
odpowiada za wymiar sprawiedliwosci, jednak to General dowodzi jej zbrojnym ramieniem, a
Podskarbi za porzadek placi. R6wnowaga i wspotpraca ich pod okiem Cesarza zbudowata site
Cesarstwa za Tasandora II i jego syna Tasandora III Bogobojnego.

Niedzwiedz dynamicznie odbudowywat kraj. Zatozyl Celendir w miejscu zgliszcz
Nowego Portu i relokowat zniszczone przez Orkéw w 1039 roku Thavli i spalong jeszcze w
1000 roku Tirassg. Gdy okryto bogate ztoza rudy w okolicy Ethrod, Tasandor II wybudowat
tam Wielkie Piece. Znacznie przyspieszyl rozbudowg Aranui. Zakonczyl budoweg nowego
portu, Zamku Cesarskiego oraz muréw obronnych i 1060 roku przeniost tam stolicg
Cesarstwa.

Mimo wzmocnienia panstwa Tasandorowi nie udato si¢ wroci¢ cywilizacji na
potudnie kraju. Hernport byl faktycznie enklawa bezpieczenstwa, dostgpna jedynie droga
morska. Tirass¢ odbudowano na wodzie i od poczatku musiata by¢ otoczona palisada
chroniaca ja przed ciaglymi atakami band 1 Orkéw. W Dolinie Orkéw wyrosty orcze forty
niewidziane tu od tysiaca lat. Takze proby potaczenia potudnia i potnocy po krwawych ranach
wojny domowej spelzty na niczym. Szlachta Orodu do dzi§ separuje si¢ od szlachty z
Tasandory.

Mimo tego umierajac w 1089 roku Tasandor II $mialo modgl pretendowac do
przydomku Wielki, gdyby wczesniej historycy nie nadali go jego ojcu.

Tasandor I11 Bogobojny

Nastgpca Niedzwiedzia byt Tasandor III Bogobojny, ktérego 78 lat jego panowania
uznaje si¢ za najlepsze czasy Cesarstwa.

Nowy wtladca byt osoba niezwyktlej wiary. Gorliwym wyznawca kultu Pana, ktory
jednak za pomoca panstwowej kasy wspieral rowniez $wiatynie Matki i Smierci. Czym
zashuzyl sobie na olbrzymia wdzigczno$¢ kaptanow.

Od wstapienia na tron nowy Cesarz naciskal Naur, by ten si¢ nawrdcit i porzucit
religi¢ okrutnego Orbba. Gdy Naurczycy nieustannie odmawiali, Tasandor nie ograniczyt si¢
do stania poselstw, lecz zawiazal przeciw poganom niezwykle silne przymierze. Przytaczyli
si¢ do niego wszyscy, od Ligi Wschodniej, przez Pedanin, do skrytych w Podmroku Drowow.
Gdy Nomadowie pewni sprawdzonych muréw niezdobytego Naur mimo wszystko ignorowali
zadania, w 1130 roku Tasandor Bogobojny ogtosit Trzecia Krucjate.

Zebrat armig, lecz nie popeknit bledow poprzednikdéw i nie wytracit jej na palacych
piachach Lahlith. Rozlokowat oddzialy w d’Redhim, a flot¢ w Zatoce Gorzkiej Wody i
zamknat Nomadow w ich twierdzy. Czasem tylko pogngbit Thile podjazdem.



Naur nie bylo juz tak potezne, jak niegdy$ i1 ostatecznie zmegczeni blokada
Nomadowie w 1140 roku ulegli 1 ztozyli hold lenny w stolicy Cesarstwa. Cho¢ pozostat on
jedynie pustym zapisem, Nomadowie porzucili bledna wiare na rzecz goracego kultu Smierci.

Od hotdu w Tasandorze, bo tak w 1092 roku na cze$¢ Tasandora I Wilekiego Cesarz
przemianowatl Aranui, Nomadowie wyznaja nowego boga po staremu. Nazywaja go Orbbem i
czesto nawet przedstawiaja Smieré pod postacia Pajaka. Niezmieniona pozostata cala Rada
Poboznych i rzadzi Naur do dzis.

Swe gorace oddanie bogom Cesarz wyrazal réwniez stawiajac liczne $wiatynie,
najwigksze mozna dzi$ podziwia¢ w Tasandorze, wspomagajac bractwa religijne i utrzymujac
armi¢ nadwornych kaptanow. Na szczg$cie Tasandor III wspomagal kasa takze uczonych i
artystow, oraz wzmocnil armig. Cho¢ nie starczyto mu zycia, to zrobit wszystko, by oczyscic¢
potudnie kraju i odbudowac je. Temu celowi miat stuzy¢ nieszczgsliwy podziat Cesarstwa.

Aby wzmocni¢ porzadek, Cesarz wyznaczyl na ziemiach swego dominium trzy
dzielnice, kazda powierzajac wraz z jasnymi zadaniami jednemu ze swych trzech synow.

Helegeriador, Gory Mgliste oraz Firladen ztozyty si¢ na Dzielnicg Potnocna. Jej
zarzadca zostal najmlodszy syn Cesarza — Fen, a jego obowiazkiem bylo oczyszczenie Gor
Mglistych ze wszelkich niebezpieczenstw. Trzeba, bowiem powiedzie¢, ze owego czasu staty
si¢ one catkowicie niedostgpne dla podroznych.

Potudnie kraju, od zrédet Rwacej Rzeki po Hernport, stato si¢ Dzielnica Potudniowa,
powierzona $redniemu synowi Tasandora — Brogowi, a gdy ten polegt w 1160 roku pod
Tirassa, jego synowi Alfirowi. Zarzadcy Dzielnicy Potudniowej mieli za zadanie
oczyszczenie Tamaelu, czyli Laséw Deszczowych 1 Mokrego Przyladka, z band grasantow i
innych niebezpieczenstw. Niestety Brog byt wyjatkowo spokojnego usposobienia i nie miat
talentow wojennych, a jego syn Alfir byl niezwykle stabego zdrowia. Lasy potudnia, wigc do
konca panowania Tasandora III pozostaty niebezpieczne.

Reszta ziem tworzyta Dzielnice Centralna i zostala oddana nastgpcy tronu —
najstarszemu synowi, Tasandorowi, ktory zaprowadzi¢ miat porzadek w Dorfirnie.

Tasandor IV Swiatty i rozpad Cesarstwa

Smier¢ Tasandora III Bogobojnego w 1167 roku sama w sobie nie byta tragiczna dla
Cesarstwa. Najstarszy syn koronowat si¢ Tasandorem IV i dopiero wydany przez niego rok
p6zniej Akt Garlanski przyniost krajowi fatalne nastgpstwa. Nowy Cesarz znidst nim
Dzielnice, a w ich miejsce ustanowil ksigstwa. Garlan z Ksigciem Fenem I w miejsce
Dzielnicy Poélnocnej i Falas z Ksigciem Afirem I w miejsce Dzielnicy Poludniowej. Oddat
jednoczesnie bratu i bratankowi wladz¢ nad tymi terenami, zobowiazujac ich jedynie do
ptacenia dziesigciny i wystawienia na zadanie kontyngentu zbrojnego.

Faktycznie Geriador 1 Falas staty si¢ lennami cesarskimi, cho¢ formalnie Tasandor
IV nie zrzekat si¢ nad nimi wladzy.

W 1168 roku jeszcze nikt nie zdawat sobie sprawy z konsekwencji, jakie zrodzit Akt
Garlanski. Prawda, ze zamarly dzialania majace na celu oczyszczenie ziem Cesarstwa i Gory
Mgliste, Tamael oraz Dorfirn staly si¢ ziemiami catkiem niczyimi. Jednak w Cesarstwie
panowat spokoj, a ksiazeta szanowali autorytet Cesarza i regularnie ptacili dziesigcing.

Tasandor mogl w spokoju poswigei¢ si¢ swym pasjom, czyli nauce, historii i
literaturze. Trzeba przyznaé, ze byl on tworca wielkiego talentu. Jednak zaglebiajac si¢ w
tajniki §wiata, piszac liczne traktaty historyczne i poematy, ktore przetrwaty i sa natchnieniem
do dzi$, zaniedbat zycia rodzinnego i spraw panstwa.

Gdy Cesarz zmart w 1208 roku imperialnego, nie pozostawil po sobie ani nastgpcy,
ani testamentu wyznaczajacego droge wyboru kolejnego wiadcy. W Cesarstwie wybucht
zamgt. Wiadz¢ nad administracja przejat General Orden, lecz o korong natychmiast upomniat
si¢ Ksigze Fen z Geriadoru, brat Cesarza.



Sytuacje komplikowato to, ze Fen byl jednak najmtodszym z trzech braci, a prawo
senioratu dawalo korong Alfirowi I z Falas. Szlachta tasandorska jednak prawo senioratu,
nieformalnie jedynie obowiazujace w upadtym Imperium, negowata. Alfir ztozony choroba
dogorywal w Hernporcie, a jego syn Havor, nie interesujac si¢ wiadza hulal po tawernach
Naur.

Wobec zaistniatej sytuacji Fen wkroczyt do Talferinu i juz 11 dnia wojny stoczyt pod
Tafroel bitwe z Ordenem. Bitwe przegral, gdyz Orden spodziewajac si¢ ataku zgrupowat pod
Talas calg armig¢ Cesarstwa. Odepchnal Fena i ruszyt za nim poscigiem, jednak zatrzymaty go
straznice Zimnego Potoku. Rozpoczeta si¢ siedmioletnia, toczona gltéwnie w Firladenie i
Talferinie, dziwna wojna. Dziwna, gdyz dziatania wojenne kosztowaty obie strony mniej, niz
szeroka rzeka darow majacych przeciagnac na ktéras ze stron kolejnych sojusznikow.

W dawaniu lzejsza rek¢ okazat si¢ mie¢ Orden, po ktorego stronie opowiedziata sig
cata szlachta Cesarstwa, Liga Wschodnia, Naur, a nawet schorowany Alfir I z Falas. Fen
zmuszony zostat do ustapienia. Podpisujac traktat pokojowy w Ferion zastrzegl sobie prawo
do koronowania si¢ Krélem Geriadoru, a takze zmusit Ordena do rezygnacji z ziem jego
Kroélestwa.

13 dnia Roztopéw 1217 roku, po uzyskaniu gtosu przyzwolenia od szlachty, Orden
koronowat si¢ Cesarzem Telafiru. Data ta wyznacza faktyczny koniec Cesarstwa, bo cho¢
istnieje ono na mapie, to wladza Cesarza na Tasandorze rozciaga si¢ jedynie nad niewielka
czeScia kontynentu. Nawet Ksigstwo Falas, cho¢ nigdy nie podpisano zadnych
rozstrzygajacych sprawg ukladoéw, nie uznaje wladzy Cesarskiej i jest przez wszystkie kraje
Nelderim traktowana jako udzielne dominium.

Cesarstwo Telafiru za dynastii Ordenendw

Trzeba przyzna¢, Zze za panowania kolejnych czterech wtadcow z rodu Ordena I w
Cesarstwie panowal spokoj. Byt to jednak spokoj blizszy ciszy upalnego dnia wilgotnych
lasow d’Redhim, gdy wszelkie zdarzenia biegna wolno i bez energii, niz spokoj §wiezego
poranka w Thavli, gdzie chtodna i orzezwiajaca bryza znad Enedhaer pozwala optymistycznie
mys$le¢ o nadchodzacym dniu.

Cesarstwo dalej rzadzone bylo Prawem Niedzwiedzim. Jednak staba cesarska reka
nie byla zdolna utrzymac spdjnosci Rady Cesarskiej, bo tak mianowat Orden I cialo tworzone
przez Kanclerza, Generala oraz Podskarbiego Koronnych. Dostojny niegdy$ Zamek Cesarski
zaroil si¢ od intrygantéw, szpiegow 1 Sliskich typow bez kregostupa. W jego krajobraz na
state wpisaty si¢ stronnictwa kanclerskie, oficerskie i handlowe, a z nich wylonily si¢ partie
rozdzierajace kraj migdzy siebie.

Wtladza cesarska byla tak staba, ze juz syn zmartego w 1315 roku Ordena I, Adar,
musiat prosi¢ Rade Cesarska, a w efekcie 1 partie, o zgod¢ na koronacjg. Fakt ten Adar I
usankcjonowat Prawem Ordenenskim w 1323 roku. Prawo to powolalo do zycia Izbeg
Reprezentantéw, ktéra miala moc akceptacji nastgpcy tronu. Formalnie mialo to zapobiec
bezkrolewiu podobnemu do tego po $mierci Anora IV, czy Tasandora IV. Praktycznie
zarowno Orden II w 1377 roku, jak 1 Adar II w 1422 roku musieli pyta¢ 1zbg o zgod¢ na
koronacje, ktora kazdy z nich optacit nowymi przywilejami dla tejze.

Sama Izba Reprezentantéw ztozona byla w réwnych czgsciach z delegatow trzech
partii. Partia kanclerska wystawiata dziesigciu przedstawicieli szlachty, partia oficerska ta
sama liczbg oficerow Armii Cesarstwa, a partia handlowa kolejnych dziesigciu
przedstawicielu standow rzemie$lniczych i1 kupieckich. Sposéb wyboru reprezentantow
zmienial si¢ przez ponad 200 lat istnienia Izby. Czgsto przedstawicieli poszczegdlnych partii
wystawiali po prostu Kanclerz, Generat lub Podskarbi. Szczegélnie po Przywileju
Koronacyjnym z 1377 roku, gdy to Orden II dal [zbom prawo mianowania Rady Cesarskie;j.



Kolejnym edyktem poszerzajacym uprawnienia Izby Reprezentantow bylo Prawo
Zimowe z 1415 roku, ktérym Orden II wykupil zgodg¢ na koronacjg¢ syna. Prawo Zimowe dato
Izbie Reprezentantow wladze¢ ustalania prawa i praktycznie ograniczyto kolejnego Cesarza,
koronowanego w 1422 roku Adara II, jedynie do prowadzenia polityki zagranicznej.

Byly okresy, gdy Izba rzadzita Cesarstwem madrze, jednak przewaznie reprezentanci
rozkradali dobra 1 psuli prawo. W koncu panowania Adara II zadne panstwo Nelderim nie
liczyto sig juz z Cesarstwem.

Krolestwo Geriadoru

Inaczej byto z madrze rzadzonym przez kolejnych Tasandorow, bo tak zwat si¢ roéd
wywodzony z Fena I, Krolestwem Geriadoru. Panstwo prowadzone bylo twarda rgka, a
wiadza krolewska byta absolutna. Juz Fen I wprowadzil zasadg, ze nastepca tronu dowodzi
armia. Skarbem 1 administracja, po prawdzie niewielkiego panstwa, Krol zarzadza osobiscie.

Posiadajacy spore zasoby rudy i dwie pr¢zne kopalnie w Garlan 1 Saew, Geriador
mogl sobie pozwoli¢ na polityke wrogiej izolacji od Cesarstwa. Wymiana handlowa z
Edhilem dostarczata Tasandorom do$¢ bogactw, by utrzymaé granicg na Orsair i Goérach
Mglistych. Zreszta granica ta nie wymagata wielkiej armii. Goéry Mgliste, $wiadomie
zaniedbane przez wladcéw Geriadoru, staty si¢ niebezpieczne nawet dla sporych armii, a
Orsair, rzeka lawy, miata tylko jedna, pilnie strzezona przeprawg. Kolejna zapora przed
ewentualnym agresorem byly sprawdzona wcze$niej sie¢ straznic na Zimnym Potoku oraz
Zatoka Lodowa.

Za bezpiecznymi granicami Fen I stworzyl Urzad Informacji, zawsze pod okiem
jednego z krewniakow, ktory nie szczedzac zlota krok po kroku przyczyniat si¢ do upadku
sasiada z potludnia. Co uczynito Geriador jeszcze bezpieczniejszym.

Kolejni Krolowie Geriadoru, wszyscy o imieniu Fen, Zenili si¢ wylacznie ze
szlachciankami geriadorskimi. To skoligacilo cata szlachte tego niewielkiego panstwa z
rodem panujacym i spoito Geriador wewngtrznie. Koligacje ostudzily, bowiem zapat do
spiskowania z sasiadami.

Duzym problemem panujacych wladcoéw Geriadoru byl 1 jest fakt, Ze oni sami oraz
cata szlachta wywodzili si¢ z Tamaeléw, a poddanymi sa plowowtlosi Jarlingowie. Geriadoru
nie mozna uzna¢ za oazg spokoju tylko dlatego, ze w gérach nieustannie grasuja bandy
buntownikéw. W 1304 roku wybuchto nawet powstanie w Saew, a w 1305 roku bitwie o to
miasteczko polegt Fen III. Jednak juz najblizsza zima Saew padio, a Fen IV Tasandor
rozkazat bezlitosnie wymordowaé mieszkancé6w miasta, a samo miasto zrownac z ziemia.

Saew juz nigdy nie zostalo odbudowane pozbawiajac Geriador wplywow z
tamtejszej kopalni. Ruiny miasta staly si¢ za to kryjowka buntownikow i miejscem
pielgrzymek Jarlingdbw z catego Nelderim. Fen III i jego potomkowie sa od tych czasow
$miertelnymi wrogami wigkszosci ze swych poddanych. Dlatego tez Urzad Informacji i
Gwardia Krélewska opieraja si¢ o najemnikow.

Wspdtczesnie w Zamku Garlan zasiada na tronie szdsty z rodu, koronowany w 1455
roku Fen VI Tasandor, a jego syn, jak nakazuje tradycja, jest Putkownikiem i dowddca Armii
Geriadoru. Poprzednicy to: Fen I (1168 — 1250), Fen II (1250 — 1300), Fen III (1300 — 1305),
Fen IV (1305 — 1344) oraz Fen V (1344 — 1455). Najdtuzej panujacy Fen V Tasandor wstawit
si¢ szczegolnym przesladowaniem poddanych i zginat zasztyletowany w garlanskim porcie
przez doprowadzonego do szalefstwa §miercig rodziny, §wiezo wypuszczonego z lochu, Jano
Kowala.



Ksiestwo Falas

Ksigstwo Falas od lat lezalo na uboczu wydarzen w Cesarstwie. Cho¢ pierwszej
panujacej tam dynastii ksiazecej mozna bylo przypisywaé prawo do tronu cesarskiego w
Tasandorze, to ksiazeta z Hernportu nie upomnieli si¢ o nie nigdy. Alfir I ostatki zycia spgdzit
ztozony choroba, a pod nieobecnos$¢ nastgpcy tronu Havora, panstwem rzadzit Kanclerz Jan
Borowit. To jemu nie zalezalo na wtracaniu si¢ w spory o cesarska sukcesje. Liczyt zapewne,
ze Ksiaze zemrze, a jego syn ulegnie nieszczg§liwemu wypadkowi podczas kolejnej bojki w
naurskiej tawernie.

Alfir I zmart w 1226 roku, jednak Havor miat niesamowite szczg$cie do famania rak
wszelkim oprychom czajacym si¢ na jego zycie. Wrocit do Hernport i zasiadl na tronie. Nie
pozbawit jednak Borowita wtadzy, zdajac si¢ catkowicie na jego doswiadczenie. Wigc
Kanclerz rzadzit Falas za Havora, a takze za panowania jego syna Alfira II (1248 — 1329). A
gdy Alfir II zmart nagle nie pozostawiajac megskiego potomka, Jan poslubit jego corke i sam
koronowat si¢ Ksigciem Falas w 1329 roku.

Borowit prowadzit polityke nie rzucania si¢ w oczy Cesarzowi. Zaniedbat sprawy
bezpieczenstwa w Tamaelu 1 odgrodzil si¢ od Cesarstwa zapora z niedostgpnej dzungli.
Przyjat, ze pod jego wtadza znajduje si¢ Tirassa i Nintayl i nigdy nie zabiegal o ustalenie
granicy z potnocnym sasiadem.

Skupit si¢ na zbudowaniu dobrych stosunkéw z Orda i Pedaninem, co zapewnito
jego nastgpczyniom silng pozycjg, gdy kolejni Cesarze zaczgli spoglada¢ na Falas. Ostabial
takze pozycj¢ Krolestwa Geriadoru, ktorego wladcy czasem wspominali, ze po $mierci Alfira
I1, to oni maja prawo do tronu w Hernpocie.

Jan Borowit nie doczekat si¢ meskiego potomka, stad w Falas prawo do sukcesji
kobiet. Gdy zmart w 1349 roku, wladze przejeta Anna I. Z jej matzenstwa ze szlachcicem z
Imloth réwniez nie bylo megskiego potomka, wigc kolejna wtadczynia, Ksigzna Falas, byta
Karolina Stodkie Oko.

Anna I wstawita si¢ zamitowaniem do szlachetnych kamieni, romanséw, w czym
pobita ja jej corka, a takze do pigknej architektury. To jej mieszkancy Hernportu zawdzigczaja
pigkno stolicy przebudowywanej przez cale 50 lat jej panowania. Koronowanej w 1406 roku
Imperium cérce Anny I, pono¢ z nieprawego toza, zawdzigczaja za to mianowanie Hernportu
Stolica Uciech. Ksi¢zna znajdowata taka przyjemno$¢ w rozrywkach cielesnych, ze pono¢
sama czgsto podszywala si¢ pod kurtyzang.

Nie trzeba dodawacé, ze aktualnie panujaca od 1488 roku Anna II, réwniez po cichu
nazywana jest bekartem. Co jest zabawne, gdy sukcesja nastgpuje po kadzieli. Tak czy inaczej
Anna II ze wszelkich sit stara si¢ skonczy¢ z rozpusta w Hernporcie. Przepedzita suteneréw,
kurtyzany, a od dziesigciu lat miasto zamknigte jest dla przybyszéw. Wpuszczani sa jedyni
goscie ze specjalnym Ksiazgcym zaproszeniem.

Stow Kilka o historii naprawde najnowszej

Zakoncze opowies¢ o historii najnowszej spisujac wydarzenia, ktorych efektem byta
nagta $mier¢ Cesarza Aroda II 1 dzisiejsza izolacja Cesarstwa w $wiecie.

Jak napisalem wcze$niej, pod koniec panowania Aroda II Cesarstwo byto juz bardzo
stabe 1 catkiem pozbawione wplywow. Stan ten nie podobat si¢ w Cesarstwie nikomu. Jednak
system wladzy w nim panujacy i rozbiezne interesy poszczegdlnych grup czynily sytuacje
praktycznie bez wyjscia.

Apatia panowala, az do stawetnego wystapienia Doriana z Ethrod na zjezdzie Izby
Reprezentantéw Zima 1515 roku. Dorian, reprezentant partii handlowej z Ethrod, przedstawit
Smialy plan reform. Zaktadat on przede wszystkim reformg Izby, ktorej przedstawicieli
wybiera¢ mial lud, a nie partie. Izba tracitaby prawo mianowania Rady Cesarskiej 1



zatwierdzania nastgpcy tronu, jesli jest on synem panujacego Cesarza. Za to utrzymataby
prawo stanowienia prawa i kontroli finanséw panstwa.

Reformy Doriana spotkaty si¢ z zacigta krytyka, a partia handlowa pozbawita go
glosu. Jednak jego slowa padty na podatny grunt. Byli w Cesarstwie ludzie sklonni zaptaci¢
duza ceng, by ojczyzng wzmocni¢. Noca 1 dnia Sianokosow w Cytadeli spotkali sig
potajemnie wszyscy Putkownicy Armii Cesarstwa: Calenos z Tasandory, Boraes z Orod i
Kelvon z Cytadeli. Tej znamiennej nocy postanowili przeja¢ wladze w Cesarstwie i zmusic¢
Izbg oraz Cesarza do wprowadzenia Reform Doriana.

Putkownicy szybko zdobyli wsparcie mtodszej kadry oficerskiej, jednak rozmowy z
Generalem Koronnym Krzestawem prowadzone 8 dnia Sianokosow, zakonczyly sig¢ proba
osadzenia spiskowcow w lochu Zamku Cesarskiego. General nie wiedziat, ze Kapitan,
ktéremu wydawat polecenia, rowniez nalezat do spisku. Wieczorem Putkownicy wtargngli do
Zamku Kroélewskiego, rozbroili straz i zamknegli w areszcie patacowym Cesarza oraz Rade
Cesarstwa.

Nie spodziewali si¢, ze Rada i Cesarz odméwia wspotpracy. Nawet wobec grozby
Smierci. Nastgpnego dnia, na nadzwyczajnym zebraniu, Izba Reprezentantdw oglosita
Putkownikéw i pozostatych spiskowcow zdrajcami i dekretem, zreszta bez mocy prawnej,
skazata na $mier¢. Chwilg po6zniej Izba berdyszami zostala rozpgdzona przez Zotnierzy
garnizonu Tasandory, a pulkownicy ogtosili jej rozwiazanie. Wieczorem w lochu Koszar
Gwardii  Cesarskiej powieszono Kanclerza Koronnego, Generata Koronnego oraz
Podskarbiego Koronnego.

Jako, ze Cesarz stwarzal coraz wigksze problemy 1 odméwit podpisania
jakiegokolwiek aktu podsuwanego mu przez buntownikdéw, ci uwigzili go i jego matoletniego
syna Anora w Cytadeli. Wkrotce uznawszy, ze sprawy wymkngely si¢ spod kontroli, a Cesarz
jest tylko przeszkoda, pierwszego dnia Zniw zgladzili Adara II. Zima zgladzono réwniez
nastgpce tronu, Anora. Tej samej nocy trucizny zazytl Calenos, ktory nie znidst cigzaru
czynow, jakich dokonat w ostatnich miesigcach.

Boraes 1 Kelvon zagubili si¢. Pod koniec 1516 roku wykonywali szereg
chaotycznych ruchow szukajac w Cesarstwie sprzymierzencéw. Jednak poza garstka
wiernych oficerow, ktérzy nie odwrocili si¢ po mordach na rodzinie cesarskiej, nikt przy nich
nie zostal.

Darem od bogow byla dla nich Nota Sukcesyjna wystosowana 4 dnia Roztopow
przez Fena VI. Krol Geriadoru dowodzil w niej, ze jest jedynym spadkobierca cesarskiego
tronu 1 domagat si¢ uznania swych praw. Akt ten natychmiast skonsolidowat szlachtg 1 armig
wokot Pulkownikow. Rozpoczgto gwattowne poszukiwania nastgpey tronu. Wtedy wiasnie
szlachta wskazata Doriana z Ethrod na kolejnego Cesarza, a Putkownicy i1 armia postarali sig,
by Dorian dtugo nie protestowat. Juz 10 dnia Roztopéw koronowano go nowym Cesarzem
Telafiru.

Oczywiscie Fen VI nie przyjat tego faktu do wiadomosci i rozpoczal dyplomatyczne
zabiegi, by zjedna¢ sobie sojusznikow. Wobec tak wrogich poczynan Dorian wypowiedziat
Geriadorowi wojng. Mianowat Boraesa Generatem i1 powierzyt mu Armig Talferinu, ktora
miata zwigza¢ zebrane juz w Firladenie sity Geriadoru. Kelvon, réwniez mianowany
Generalem, otrzymal zadanie sformowanie w Uk drugiej armii i uderzenie na wroga przez
niestrzezone Gory Mgliste.

Boraes jednak nie dotrzymal planu. Sprobowal przeprawy przez Orsair, stoczyt
bitwe, w ktorej poleglh. Jego rozbita armia wycofata si¢ pod Ethrod. Dlatego, a takze dzigki
informacjom zdobytym przez niezawodny geriadorski Urzad Informacji, nie powiodt si¢ plan
przeprawy przez Gory Mgliste. Kelvon krwawo start si¢ w Bitwie pod Ferinorem 1 zostat
zmuszony do wycofania si¢ nazad do Uk.



Dorian jednak nie oddat inicjatywy. Kelvon zebrat cesarskie armie na Przyladku
Gniewu 1 dokonat $mialej przeprawy przez Zatokg Lodowa na wysokosci Ogrzego Potoku.
Jednak nie udato mu si¢ zaskoczy¢ Fena VI. To pewne, ze ponownie szpiedzy doniesli o
cesarskich planach. Armia Kelvona, zaskoczona podczas przeprawy, zostata rozbita, generat
polegt, a Fen VI wykorzystal zbudowana przeprawe i $cigajac pokonanych wyladowat na
Przyladku Gniewu.

Odwrot powstrzymat osobiscie Cesarz. Zebrat oddziaty, przegrupowat je i stanat do
Bitwy o Przyladek Gniewu. W tej odznaczyt si¢ skrywana dotad charyzma i olbrzymim
talentem taktycznym. Cudéw dokonata Gwardia Cesarska pod dowo6dztwem Kapitana Forona
z Talas. Nie widzac szans na przelom Fen ze swa armia wycofat si¢ do Helegeriadoru,
niszczac za soba przeprawe przez Zatoke Lodowa.

Zima 1520 r.I. w opuszczone] twierdzy Barad-dur Dorian I i Fen VI Tasandor
podpisali rozejm, w ktorym wzajemnie uznali swe prawa. Dorian powrocit do Tasandory w
glorii chwaty. Pozbyt si¢ cienia Putkownikow i nikt, przynajmniej glo$no, nie negowat jego
prawa do korony.

Czujac swa silna pozycj¢ nowy Cesarz zaczat zaprowadzac porzadki. Nie powrocit
nigdy do idei Izby obieranej przez nardd. Przywrocit Prawo Niedzwiedzie i opart si¢ na
Foronie z Talas, ktorego zrobit Generatem Koronnym.

Foron, na polecenie Cesarza doswiadczonego zdradami ostatniej wojny,
zorganizowatl tajemnicza Szara Gwardig, ktéra szybko zlala szafoty krwia roéznej masci
zdrajcéw. Obraz byt straszny. W Cesarstwie prawie kazdy, kto si¢ liczyt, byt na fancuchu
ktoregos z sasiadow. Nie dziwita liczba agentow Geriadoru, za wrogie dziatanie Cesarz uznat
jednak liczbg agentow Ligi Wschodniej. Stad znaczne ochtodzenie kontaktow z Edhilem.

Ochtodzenie zamienito si¢ w zlodowacenie po zatopieniu w 1537 roku przez okret
wojenny z Edhil galery Cesarstwa patrolujacej Agor-Eleges. Mowi sig, ze na galerze
odbywato si¢ spotkanie emisariusza cesarskiego z niezwykle waznym 1 wplywowym
szpiegiem z Edhilu. Incydent postawit Ligg i Cesarstwo na skraju wojny.

Gdy dla odmiany w 1545 roku okrgt Cesarstwa zatopit kupiecki statek ,,.Smocza
Glowa” z Imloth, wojna stala si¢ prawie pewna. Oczywiscie ,,.Smocza Glowa” nie zatongla
bez powodu. Podobniez uciekat nia niezwykle wazny szpieg Imloth, wtajemniczony w
najtajniejsze sekrety Szarej Gwardii. Co jednak nie moze thumaczy¢ bestialskiego ataku na
kupiecki okret.

Wojna nie wybuchta. Cho¢ podzielita Nelderim na Cesarstwo i1 reszte $wiata
blokujaca cesarskie porty. Jedynie Falas, lezac na uboczu wielkiej polityki, zachowato
neutralnos¢.

Ta wlasnie sytuacja ta trwa po dzi$ dzien. Zyjemy tu w roku imperialnym 1550 w
Cesarstwie catkiem od reszty §wiata odcigtym.



Wstep do Historii Ogélnej

Katedra Historii Ogolnej przypomina, ze wykiady
Jego Wspaniatosci Taviego Bialego rozpoczynajq
sie 1 dnia miesiqca Roztopow.

Pierwszy wyklad tradycyjnie odbedzie sie w
Ogrodach Poczatku w poczqtek majqc w samo
poltudnie.

Starzec niespostrzezony zblizyt si¢ do wypelniajacej gtowny plac Ogrodow
Stworzenia gwarnej grupy miodziezy. W pozwalajacej mu zachowaé swa obecnos$¢ w
tajemnicy przystanal, by swym zwyczajem dokonaé pierwszej oceny nowych studentéw
pierwszego roku historii na Uniwersytecie w Tasandorze. Jedynej oceny, ktéra na tej
powazanej w Nelderim uczelni nie bgdzie miata wptywu na ich zycie. Tavi Bialy, bo tymze
byt starzec, byt cztowiekiem niezwykle do§wiadczonym i wiedzial, ze nie nalezy ocenia¢ przy
pierwszym spotkaniu.

Jak co roku Tavi ujrzat przed soba nelderimska spoteczno$¢ w petnej kolorystyce.
Tym razem jednak, ku wielkiemu zdumieniu, ujrzat ja w kolorystyce wyjatkowo bogatej.

Wsréd studentdow przed nim najwicksza najliczniej stawili sig, jak zawsze zreszta,
Ludzie. Na pierwszy rzut oka zwarta grupa, pod uwazniejszym okiem odkrywata liczne
podziaty.

Nawet wsrod najliczniejszych tu Tamaeléw. Biedniej ubrani synowie mieszczan
zazdrosnym spojrzeniem taksujac syndw cesarskiej szlachty zbudowali migdzy nia a soba
granicg na pot kroku. Lecz i ta szlachta dzielita si¢ na dwie grupy. Modnie i kolorowo
noszaca si¢ mtodziez tasandorska i odziang na czarno szlachte z Orod.

Wszyscy Tamaelowie bokiem stali na Nauréw. Sniadzi synowie ognistego Lahlith
twardo odpowiadali na palace spojrzenia walczacych z nimi od wiekow Ludzi z Dolin.

Nienawiscia ptongty stalowe oczy poteznych jasnowlosych mtodziencow, gdy
spogladali w strong Tamaelow. Ich strdj i majacy grac trudne role bujnych brody wskazywatly
na korzenie tkwiace na dalekiej 1 zimnej potnocy.

Prawdziwie imponujacymi brodami pochwali¢ si¢ mogli dwaj milodzi
Krasnoludowie, ktorzy ze wszystkich siedzieli starca najblizej. Jeden rudy, drugi kruczy.
Cho¢ twarze wskazywaty wiek mtody, brody te byty dtugie, thuste i posklejane, zupehie jak u
ich catkiem dojrzatych braci. Ci dwaj, cho¢ z roznych klanéw, gawedzili zgodnie wcinajac
kielbasg i popijajac ja tajemniczym napojem z glinianego dzbana. Mgtne spojrzenia dobitnie
swiadczyly, ze nie bylo w nim wody.

Krasnoludy zawsze fascynowaly Taviego. Podziwiat to, ze do zalozenia
Krasnoludzkiego Bractwa Piwa 1 Kietbasy starcza dwoch krasnoludow dowolnego
pochodzenia i stanu oraz klepsydra czasu na skolowanie jadla i napitki. Wtasnie dlatego to
plemig przetrwato tysiace lat w niebezpiecznych Gérach Zelaznych, mimo wiekow walki ze
smokami o przetrwanie.

Jak zawsze z boku trzymaty si¢ Elfy. Z przodu osiadle z dziada pradziada w miastach
Elfy z Cesarstwa. Dalej, cho¢ réwniez od setek lat miejskie, z pogarda patrzac na telafirskich



braci staty Elfy pétnocnego Edhilu. A catkiem na ustroniu ostatnie dwa, ktore, nawet gdyby
Tavi tego nie wiedziat, bezblednie mozna rozpoznaé, jako przybyszow z Krolestwa Elfow.

Grupg uzupetnial, rzecz niestychana, Drow. Przybysz z niedostgpnego Podcienia
samotnie siedzial w cieniu drzewa oparty o pien. Jego oczy, chroniac przed wiosennym
stoncem, zastaniala zawigzana na dlugich, bialych wlosach, opaska w hebanowym kolorze
jego skory. Glowg miat odchylong i z rozchylonymi ustami sprawiat wrazenie $piacego.

,Mamy tu cale Nelderim” — pomyslat Tavi i ruszyt ku zgromadzonym. Ruszyt dos¢
energicznie, by zwro6ci¢ na siebie uwagg. Stanal, jak zawsze, dziesig¢ krokéw przed
mlodzieza, zatomotat o chodnik cigzka patka, ktora od lat shuzyta mu za podporg i rozpoczat
wyktad.

,»Witam serdecznie wszystkich zebranych. Niestychanie mito mi powita¢ Was w
imieniu catej kadry naukowej Katedry Historii Uniwersytetu w Tasandorze.” Starzec rozejrzat
si¢ patrzac, czy jego wejscie wywarto odpowiednie wrazenie. Gdy upewnit sig, ze zwrocit
uwage nawet podejrzewanego o sen przybysza z Podmroku, oraz przerwal biesiad¢ dwoch
braci mniejszych, nabrat tchu i kontynuowat.

,»lego roku, jak co wiosny, rozpoczng cykl wyktadow poswigconych historii ogolne;j
Nelderim. Wyklad ten przeznaczony jest studentom pierwszego roku Katedry Historii. Moja
powinno$cia jest wylozy¢ tu pelna wiedzg odnoszaca si¢ calej historii $wiata od jego
powstania, po koronacj¢ obecnie nam panujacego Doriana Cesarza Telafiru.

Wyktady beda trwaly przez najblizsze sze$¢ miesigcy seriami dziesigciodniowymi z
dwudniowymi przerwami kazdego 11 i 23 dnia miesiaca. Pierwszy rok studiow zakonczy si¢
ostatniego dnia miesiaca Listopada, po czym nastapi miesi¢czna przerwa zimowa. Polecam
nawykna¢ do wspomnianego trybu Zycia, bo bgdzie on obowiazywal Was przez kolejne pig¢
lat zycia.

Jestescie z pewnoscia $wiadomi, ze studia w naszej wiodacej w $wiecie katedrze
tylko na pierwszym roku ograniczaja si¢ do czytania opastych historycznych tomow. Przez
kolejne cztery lata bgdziecie poznawac historig, nie czytajac prace waszych znakomitych
poprzednikow, lecz szukajac jej w Swiecie. Wlasnie prowadzone w bibliotekach catego
Nelderim badania Zroédlowe, wykopaliska w najodleglejszych zakatkach $wiata i
poszukiwania najbardziej nawet unikalnych legend w zapadtych wioskach, daty nam renomg
Sciagajaca tutaj nawet uczonych kolegéw z Enedh-en-Glad.” Dwoch Elféw z Arnad-i-Edhil
lekko sie sktonito.

,»Cho¢ na tym wyktadzie i w ciagu najblizszego roku bgdziemy moéwi¢ o historii
Nelderim w porzadku chronologicznym, od studiowania najstarszych legend, po rozmowy ze
Swiadkami ostatnich zdarzen, to kolejne lata porzadek rzeczy odwroca. Bedzie tak dlatego, ze
najtatwiej jest badac¢ histori¢ najnowsza, gdzie zrédtem sa rozmowy ze Swiadkami, lektura ich
listow 1 badania miejskich kronik. Im dalej cofamy si¢ w przeszio$¢, tym badania staja si¢
trudniejsze, a zrodla skromniejsze.

Dlatego tez poszukiwanie legend o poczatkach §wiata i Pierwszej Erze zostawia sig
na ostatni rok studiow. Na trzecim 1 czwartym roku opanujecie trudna sztuke szukania §ladow
dziejow w ziemi. Na trzecim roku bgdzie wam dane zobaczy¢ ruiny Belegostu i Hurengrav.
Na czwartym poszukacie §ladow pierwszej lokacji Tirassy, Orkéw u murow Tasandory, czy,
co begdzie nagroda dla najlepszych, $ladow pradawnych ludzkich osad w Lylendzie.”

Tavi zaczerpnat oddechu. Spojrzat po twarzach mtodziencow, ktore z kazda minuta
monologu nabierali rumiencéw. No moze z wyjatkiem Drowa, po ktdrym rumiencoOw nie
mozna si¢ spodziewac z powodu mutacji, jakiej jego przodkowie doznali przez lata zycia pod
ziemia.

»Przejdzmy do witasciwego punktu naszego wyktadu. Postaram si¢ za chwilg strescic¢
w jak najkrotszym czasie cala histori¢ Nelderim. Mam nadziejg, a wlasciwie pewnos¢ po



zdanych przez Was trudnych egzaminach wstepnych, ze w ciagu najblizszych kilku klepsydr
nie powiem nic dla zebranych tutaj nowego.

Jak mowi Genesis na poczatku byl Chaos, z ktorego wytonili si¢ Pan i Matka
Stworzyciele. Oni to w taskawym akcie kreacji zbudowali $wiat 1 stworzyli trzy boskie rasy.
Ludzi, Krasnoludéw i Elfy. Stworzyli i natychmiast rzucili je do walki w swoim imieniu. To
wlasnie z chaosu tych pierwszych wojen zrodzit si¢ Smier¢ Niszczyciel.

Szczesciem bogowie szybko znudzili si¢ wojnami i pozostawili swe dzieci w
spokoju. A te w dolinie Vaas Eger zbudowaly pierwsza cywilizacjg. Cywilizacj¢ Pierwszej
Ery —wielkiego miasta Vaas. Byly to czasy spokoju i dobrobytu. Czasy znanych z legend
wielkich heroicznych czynow. Czasy wypedzenia Loethe 1 ucieczki sympatykow Jarla.

Mieszkancom Vaas Eger zylo si¢ dostatnio i dobrze. Najwyrazniej za dobrze, gdyz w
szalenstwie zepsucia odwrocili si¢ od prawdziwych bogdéw. Wybuchly krwawe Wojny
Falszywych Prorokow, ktére obrocity w pyt spokdj i dobrobyt. Gdy samym mieszkancom
Vaas Eger nie udato sie powstrzymaé herezji, do ich loséw wtracili sie bogowie. Smier¢
postat swe piekielne hordy, by utopity Vaas we krwi. Pan cisnal w miasto pot¢zny glaz, ktory
zniszczylt cala wschodnia czg¢$¢ doliny, zatopit miasto w odmgtach oceanu. Matka dokonata
ostatecznej zemsty skazujac boskie rasy na wieczne zycie.”

Ostatnie zdania starzec prawie wykrzyczal, jak zawsze poruszony historia upadku
Ztotej Cywilizacji.

,»Lak zakonczyla sig¢ Pierwsza Era. Zdruzgotane ludy Vaas Eger weszly w Erg Durga.
Jej historia, to historia przede wszystkim Krolestwa Elfow, ktore swe ztote lata przezyto
gdzie$ pomiedzy 2000 a 1000 rokiem przed Imperium. Jest to historia Krasnoludow, ktorzy
wtedy zatozyli swe trzy miasta w Erydhydzie, Aegas, Gon i Caew, i rozwingli wspaniaty
kunszt kowalski 1 metalurgiczny” Dwa krasnoludy dumnie rozejrzaly si¢ po zebranych.

»Dla Ludzi z Dolin byty to jednak przede wszystkim czasy wielkich prze§ladowan
ze strony dominujacych w poczatkach Drugiej Ery Elfow. Ludzie zostali przez pierwszego
Krola Elfow Bunrhoega ujarzmieni i bliscy zaglady umkngli na bagna Lylendu, gdzie
cywilizacyjnie cofngli setki lata.” Powietrze wyraznie st¢zalo. Cho¢ historia bula odlegta,
wszystkie opowiesci o bohaterskich czynach Berena z Blizna, czy Broga Walecznego snute
przez matki synom do snu wyszty z pamigci 1 mtodzi chlopcy chmurniejszym spojrzeniem
taksowali elfich kolegow.

,»Elfy jednak nie skonczyly przesladowan. W §lad za Ludzmi przekroczyli Przetecz
Krzyku i rozpoczgli wyniszczajace Wojny Lylendzkie. I ponownie Ludzie musieli uciekac,
tym razem dos$¢ daleko, az na kontynent Telafirski. Dalsze cze$¢ opowiesci o Drugiej Erze, to
historia osiedlenia si¢ Ludzi w delcie Maldun, gdzie wspotczesnie stoi Naur. To dzieje rodu
Tamaelow, ktory wyprowadzit plemig z pustyni i zatozyt ksigstwa w d’Redhim. Rodu, ktory
przeprowadzit Ludzi przez Goéry Dziatowe i przyniost cywilizacjg¢ do Telafiru.

Jak wiecie 1000 lat przed Imperium cywilizacja ta pobita zamieszkujacych te ziemie
Orkow 1 stworzyla szes$¢ ksigstw Telafiru. Nie byty to ednak czasy tylko triumfow Tamaelow.
Wtedy mniej wigcej pojawili si¢ w Lahlith Ilythirri, ktérzy zatozyli Naur i swoimi najazdami
zniszczyli ksigstwo Imladu oraz koto 400 roku przed Imperium podbili d’Redhim. Wtedy tez
Ludzi z Dolin spotkali Ludzi z Poétnocy.

W 435 roku przed Imperium Ksiaze Hurengrav, Sadron II Krwawy, zawierajac
przymierze z sasiednim Orodem podtozyt fundament pod powstanie Krolestwa Telafiru. Jego
syn, Sadron III, byt pierwszym jego Krolem. Pokonal w wojnach sasiednich Jarlingdw oraz
Krolestwo Tamaelu, ktére wkrotce padio dobite maczugami Or-Khai i1 szablami Nomadéw z
Lahlith.” Ta czgs¢, jak zawsze, wprawita Naurow w lepsze nastroje.

,»Drugim Krolem Telafiru byl Anor 1. Jednak historycy zgodnie jego zycie zaliczaja
do kolejnej ery historii Nelderim. Do trwajacych od 290 roku przed Imperium do 1005 roku



Czasow Imperium. Byly to lata rzadéw kolejnych czternastu Imperatoréw z rodu Sadrona III.
Lata rzadow, ktére doprowadzity do podbicia przez Ludzi z Dolin catego prawie Nelderim.

Jak powiedziatem pierwszym Imperatorem byt Anor I. To on ujarzmit Jarlingow.
Jego syn, trzeci Imperator, Gondren I Budowniczy ostatecznie podbil Orkéow w Telafirze.
Jednak historia Imperium, to nie tylko opowies¢ o sukcesach i szlachetnych czynach. Sa w
niej 1 bratobdjczy spisek Salwina Ponurego, ktdry zgladzil swego brata Anora III, jak i
zepsucie Imperatora Silvrena, ktore zakonczyto si¢ pierwszym w historii przypadkiem buntu
poddanych i1 zamordowania wladcy. Sa w niej takze opisane czasy sterowania panstwem
przez Marszatka Falthora Czarnego, za ktorego kolejni Imperatorzy byli jedynie
marionetkami.

Marszatek skoligacit si¢ z rodzina imperatorska i stad imi¢ reformatora Falthora I
Mocnego, ktory wprowadzil panstwo w Zlote Lata. Przypadly one co prawda na panowanie
Angrena Ztotego, lecz byty zastuga pierwszego.

Po Angrenie Imperium juz tylko staczato si¢ ku upadkowi, by w krwawej wojnie
zakonczy¢ zywot po $mierci chorego umystowo Anora IV Szalonego. Wojna domowa w
ktérej o wladze oddziaty Marszatka Farotha z Elbrind starly si¢ ze zwolennikami Kanclerza
Tasandora z Lotharn, zniszczyta serce Imperium Dorfirn i Tamael. Obrocita w ruing wielka
stolicg Belegost, ale takze historyczne miasta Hurengrav, Tamael i druga Tirassg. Ja wiecie
wszystkie cztery juz nigdy nie odrodzily si¢ w dawnej §wietnosci.

Podczas omawiania tych czaséw nie ograniczymy si¢ do Imperium. Oméwimy
przyczyny upadku dwoch wielkich miast krasnoludzkich Gon i Caew w Erydhydzie.
Omoéwimy przyczyny ostabienia panstwa Elféow 1 jego ostatecznego podporzadkowania
Imperatorom. Zajmiemy si¢ Naur, ktore nie zostalo przez Imperium podbite, mimo
wieloletnich wojen 1 dwdch wielkich Krucjat. Omowimy tez kwesti¢ Podmroku 1 pojawienia
si¢ na powierzchni Drowow, ktorych powtarzajace si¢ krwawe wyprawy zaczynaly stanowi¢
dla wszystkich coraz wigkszy problem.” Siedzacy pod drzewem Drow ani drgnat.

»Na samym koncu oméwimy dzieje najnowsze. Histori¢ i powody powstania Ligi
Wschodniej, jej rozkwit 1 polityke wobec Telafiru. Opowiemy dlaczego Tasandor I mimo, ze
pragnat by¢ pigtnastym Imperatorem zostal jedynie pierwszym Cesarzem. Przeanalizujemy
dzieje Trzeciej Krucjaty, ktora Tasandor III Bogobojny ostatecznie zmusit Naur, cho¢ nie
ztamat Naurczykow, do zmiany wiary. Przestudiujemy traktaty Tasandora IV, ostatniego
cesarza z tej dynastii 1 przesledzimy jak podzial kraju wprowadzony przez niego i jego ojca
doprowadzit do oddzielenia od Cesarstwa Geriadoru i Falas.

Zbadamy, czemu ksiazgca dynastia z Hernportu, cho¢ sama miata prawo starac si¢ o
cesarska korong, nie upomniata si¢ o nia, a nawet nie wsparta w dazeniach do tytulu
kolejnego w kolejnosci Fena I Tasandora.

A z historii naprawdg najnowszej, ktora bgdziecie mogli poznaé¢ czgsto rozmawiajac
z zyjacymi jej $wiadkami, dowiecie si¢ o nieustannie wrogiej polityce Geriadoru wobec
Cesarstwa 1 izolacyjnej polityce Falas. Opowiemy jak trzej zbuntowani putkownicy obalili
druga dynasti¢ cesarska, zamordowali Aroda II 1 jego maloletniego syna Aroda I1I. Oméwimy
ostatnia z wojen na ziemiach Cesarstwa. Wojng z Krdlestwem Geriadoru, ktéra doprowadzita
do koronacji naszego mitosciwie panujacego Doriana. Powiemy, jak Dorian zaczal, nauczony
gorzkimi wojennymi doswiadczeniami szuka¢ w kraju szpiegéw i dlaczego doprowadzito to
do ozigbienia stosunkow z Liga Wschodnia.

Nauke w tym roku zakonczycie Panowie analizg historycznych korzeni wspodtczesnej
sytuacji geopolitycznej. Bedzie to jednoczesnie egzamin ktéry mi ukaze, czy zrozumieliscie
wplyw historii na dzieje $wiata.”

Tavi Biaty odetchnat i, by cho¢ troch¢ zwilzy¢ wyschte od przemowy gardto,
przetknat $ling.



,Jestescie wolni. Do zobaczenia na jutrzejszym wykladzie.” Machnal kijem w
rodzaju salutu i odszedt w kierunku Swiatyni Stworzenia. Gromada studentéw jeszcze chwile
po tym pozostala na miejscu, jakby porazona naglym koncem. Wkrotce jednak powoli zaczgta
rzednac, by wkrotce staé si¢ historia.
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powstanie Arnad-i-Edhil
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koniec Wojny o Miodowy Szlak

lokacja Talas
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lokacja Nowego Portu

Zjazd w Enedh-en-Glad

przeniesienie stolicy Telafiru do Szeptu
Anor I koronuje si¢ Imperatorem
zaglada Tirassy

Pierwsza Krucjata

$mier¢ Anora |

koronacja Anora II

$mier¢ Anora II

koronacja Gondrena I

zatozenie faktorii handlowej w Imloth
lokacja Saew

budowa Czterech Bram
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lokacja Lotharn
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koronacja Anora III
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koronacja Salwina

lokacja Hernportu

autonomia Imloth od Arnad-i-Edhil
opuszczenie Caew przez Krasnoludy
hotd Aran-i-Edhil w Bar Sel
zatozenie faktorii handlowej w Edhil
lokacja Pedaninu

budowa twierdzy Garth

$mier¢ Salwina Ponurego

koronacja Silvrena

Ognista Noc

koronacja Gondrena II

zmiana nazwy stolicy z Bar Sael na Belegost
lokacja Hiib Aranui (Tasandory)
$mier¢ Gondrena II

koronacja Sadrona IV

abdykacja Sadrona IV

koronacja Falthora I

$lub Falthora I

$mier¢é Marszatka Falthora Czarnego
Kodeks Falthora

reforma administracji Imperium
lokacja Thavli

lokacja Ferion

powstanie Uniwersytetu w Hurengrav
uktad Tirassyjski
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Faroth z Elbrind zostaje Marszatkiem
Tasandor z Lotharn zostaje Kanclerzem
mord na uczcie urodzinowej Falthora III - $§mier¢ Imperatora
koronacja Anora IV

oderwanie Ligi Wschodniej od Imperium
osadzenie Anora IV w Garth

$mier¢ Anora IV

Lotharn przytacza si¢ do Ligi Wschodniej
Pedanin oglasza secesjg
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bitwa pod Talas

zniszczenie Tirassy
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powstanie w Tamaelu
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koronacja Tasandora II
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lokacja Celendiru
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budowa Welkich Piecy w Ethrod
relokacja Tirassy

przeniesienie stolicy Cesarstwa do Aranui
$mier¢ Tasanodra I1

koronacja Tasandora II1

zmiana nazwy stolicy z Aranui na Tasandorg
Trzecia Krucjata
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1208 r.I.
1209 r.IL.
12 dzien Roztopow
23 dzien Roztopow
1216 r.1.

13 dzien Roztopoéw 1217 r.1.

1226 r.1.
1250 r.I.
1248 r.1.
1300 r.I.

1304 r.I.
1305 r.I.

5 dzien Sianokoséw
17 dzien Sianokosow
6 dzien Zimy
1315 r.1.

1323 r.I.
1329 r.1.

1344 r.1.
1349 r.I1.

1377 r.1.

1 dzien Sianokosow
17 dzien Zbiorow
22 dzien Orki
1406 r.1.

20 dzien Zimy 1415 r.I.
1422 r.1.

1455 r.1.
1488 r.I.

15 dzien Zimy 1515 r.I.
1516 r.1.
8 dzien Sianokosow
9 dzien Sianokos6w
1 dzien Zniw
18 dzien Zimy
1517 r.1.

Hotd Tasandorski

Podziat Dzielnicowy

ginie syn Tasandora III Brog zwany Cichym
$mier¢ Tasandora III

koronacja Tasandora IV

Akt Garlanski

$mier¢ Tasanodra [V

Fen I wkracza do Talferinu

Bitwa o Taforel

Pokoj Ferionski

koronacja Ordena I

$mier¢ Ksigcia Falas Alfira |
koronacja Havora na Ksigcia Falas
$mier¢ Krola Geriadoru Fena I
koronacja Fena II na Kréla Geriadoru
smier¢ Ksiecia Falas Havora
koronacja Alfira II na Ksiecia Falas
$mier¢ Krola Geriadoru Fena I1
koronacja Fena III na Krola Geriadoru
powstanie w Saew

Bitwa pod Saew i $mier¢ Krola Geriadoru Fena I11
koronacja Fena IV na Krola Geriadoru
spalenie Saew

$mier¢ Ordena I

koronacja Adara |

Prawo Ordenenskie

$mier¢ Ksiecia Falas Alfira I1

koronacja Ksigcia Falas Jana Borowita
$mier¢ Krola Geriadoru Fena IV
koronacja Fena V na Kréla Geriadoru
umiera Ksigze Falas Jan Borowit
koronacja Ksieznej Anny I Diamentowe;j

$mier¢ Adara |

Przywilej Koronacyjny

koronacja Ordena II

$mier¢ Anny I Ksigznej Falas
koronacja Karoliny na Ksigzna Falas
Prawo Zimowe

$mier¢ Ordena I1

koronacja Adara II

$mier¢ Krola Geriadoru Fena V
koronacja Fena VI na Krola Geriadoru
$mier¢ Karoliny Stodkie Oko Ksigznej Falas
koronacja Anny II na Ksigzng Falas
Reformy Doriana z Ethrod

Bunt Putkownikow

Zgladzenie Rady Cesarskiej i rozwiazanie Izby Reprezentantow

Zgladzenie Adara II
Zgladzenie Anora syna Adara II



4 dzien Roztopow
10 dzien Roztopow
1518 r.1.

16 dzien Roztopow
2 dzien Orki
1519 r.1.

5 dzien Roztopow
19 dzien Sianokosow
1520 r.1.

24 dzien Orki
16 dzien Listopada
10 dzien Zimy
13 dzien Listopada 1537 r.1.
1540 r.1.

11 dzieh Zniw 1545 r.1.
1546 r.1.

21 dzien Roztopow
18 dzien Kwietnia
3 dzien Sianokosow
5 dzien Sianokosow
6 dzien Sianokosow

Fen VI wysuwa pretensje do tronu cesarskiego
koronacja Cesarza Doriana [

Nota Sukcesyjna
Cesarstwo wypowiada wojng Krolestwu Geriadoru

Bitwa nad Orsair
Bitwa pod Ferinorem

Bitwa nad Ogrzym Potokiem
Bitwa o Przyladek Gniewu
Rozejm z Barad-dur
Incydent w Agor-Eleges
zamknigcie Hernportu
Incydent Smoczej Glowy

Lotharn przylacza si¢ do Ligi Wschodniej
Pedanin przylacza si¢ do Ligi Wschodniej
Liga Wschodnia ogtasza blokadg Cesarstwa
Orda przytacza si¢ do Ligi Wschodniej
Geriador przytacza si¢ do blokady Cesarstwa



Adar I Ordenen
Adar IT Kulawy
Alfir I z Falas
Alfir IT Mtodszy
Amdir Tamael Bury
Angren Filijski
Angren Ztoty
Anna I Diamentowa
Anna IT

Anor I Wielki
Anor IT Zwycigski
Anor I1] Bez Ziemi
Anor IV Szalony
Anor syn Adara I1

Beren z Blizng

Boreas Nozownik,

Brog Cichy

Brog IV Staby

Brog Waleczny
Bunrhoeg
(Bun-Rhaen)

Byczy Kark Silnoreki
Calenos Szary

Dorian 1

Falthor Czarny
Falthor I Mocny
Falthor 11 Stary
Falthor 111 Thinn
Faroth z Elbrind
Fen I Tasandor
Fen II Tasandor

Bohaterowie

(1219 r.I. — 1377 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. — Ce. Te. za Dyn. Or.]
(1333 r.I. - 1516 1.1.) [Krot. Hist. Wspol. — Ce. Te. za Dyn. Or.]
(1130 r.I. - 1226 r.1.) [Krot. Hist. Wspot. —Tas. 111 Po.]

(1217 r.I. - 1329 r.1.)

(okoto 1650 r.p.I. — okoto 1500 r.p.I) [Dru. Era — Woj. z Or.]
(598 r.I. — 729 r.1.) [Hi. Im. — An. Zio.]

(556 r.1.— 733 r.1.) [Hi. Im. — An. Zlo.]

(1305 r.I. — 1406 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Ksie. Fa.]

(1401 r.I. - ...) [Krot. Hist. Wspot. —Ksie. Fa.]

(421 r.p.I. — 123 1.1.) [Hi. Im. — Anor I Wiel.]

(391 r.p.l. — 144 1.1.) [Hi. Im. — Anor I Wiel.]

(195 r.p.I. — 397 1.1.) [Hi. Im. — Anor III Bez Zie. i Sal. Po.]
(808 r.I. — 999 r.1.) [Hi. Im. — Gon. IIl Je. i Fal. II Sta.]

(1500 r.I. — 1516 r.I.) [Krot. Hist. Wspot. — Stow Kil. o. Hist. Na.
Naj. |
(okoto 3600 r.p.L.) [Dru. Era — Po up.]

(1420 r.I. — 1519 r.I.) [Krot. Hist. Wspot. — Stow Kil. o. Hist. Na.
Naj. ]
(1055 r.I. — 1160 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Tas. 11l Po.]

(okoto 390 r.p.I. — 202 r.p.I) [Dru. Era — Kro. Tel.]
(okoto 3300 r.p.1.) [Dru. Era — Woj. Ly.]
(okoto 3600 r.p.1.) [Dru. Era — Po up.]

(okoto 550 r.p.I. — 390 r.p.I) [Dru. Era — Ksie. Tel.]

(1411 r.I. — 1516 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. — Stow Kil. o. Hist. Na.
Naj. ]
(1460 - ...) [Krot. Hist. Wspol. — Stow Kil. o. Hist. Na. Naj.]

(112 r.1. - 561 r.1.) [Hi. Im. — Sil. U. i rzq. na. Fal. Cza.]
(525 r.1. = 650 r.1.) [Hi. Im. — Fal. I. Mo.]

(577 v.1. = 827 r.1.) [Hi. Im. — An. Zlo.]

(650 r.I. =950 r.1.) [Hi. Im. — Gon. 11l Je. i Fal. Il Sta.]

(733 r.1. = 1003 r.1.) [Hi. Im. —Fal. III Thinn]

(1077 r.I. = 1250 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Tas. 11l Po.]
(1100 r.I. — 1300 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Tas. 11l Po.]



Fen 111 Tasandor

Fen IV Tasandor

Fen 1V Tasandor

Fen VI Tasandor
Foron z Talas

Golwen Neledh-Ingem
Gondren I Budowniczy
Gondren 11 Z Aeagas
Gondren I11 Jednoreki
Havor Gracz
Henkalen

(Hen-Calen)

Jan Borowit

Jarl Ztotobrody
Karolina Stodkie Oko
Kelvon Krélobéjca

Loethe

Lsnigca

Orden I z Ferion
Orden I1 Cabor
Sadron I Miecznik,
Sadron II Krwawy
Sadron 111 Waleczny
Sadron IV Cichy
Salwin Ponury
Silvren Upadty

Swiatochwaf 1T Tamaelski

Tamael Ojciec
Tamael Syn
Tasandor I Wielki

Tasandor 11 NiedZwied?

Tasandor 111 Bogobojny
Tasandor IV Swiatly
Tasandor z Lotharn
Thingurod

(1130 r.I. — 1305 r.1.) [Krot. Hist. Wspot. —Kro. Ge.]

(1217 r.I. - 1344 1.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Kro. Ge.]

(1302 r.I. — 1455 r.1.) [Krot. Hist. Wspot. —Kro. Ge.]

(1325 r.1. - ...) [Krot. Hist. Wspot. —Kro. Ge.]

(1490 r.1. - ...) [Krot. Hist. Wspot. — Stow Kil. o. Hist. Na. Naj. |
(okoto 1000 r.p.I- 1113 r.p.l.) [Dru. Era — Ar.i.Ed]

(320 r.p.I. — 280 r.1.) [Hi. Im. — Anor I Wiel.]

(315r. 1. =523 r.1.) [Hi. Im. — Gon. II. z Aeg. i Sa. IV Ci.]

(570 r.I. — 789 r.1.) [Hi. Im. — An. Zlo.]

(1163 r.I. — 1248 r.L.) [Krét. Hist. Wspot. —Tas. IV Swia. i Roz. Ce.]
(okoto 3300 r.p.L.) [Dru. Era — Po up.]

(1125 r.I. — 1349 t.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Ksie. Fa.]
(I'e.) [Op. o. Pier. Erze]
(1349 r.I. — 1488 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Ksie. Fa.]

(1402 r.I. — 1520 r.I.) [Krot. Hist. Wspot. — Stow Kil. o. Hist. Na.
Naj.]
(Ie.) [Op. o. Pier. Erze]

(okoto 470 r.p.I. — 331 r.p.I) [Dru. Era — Ksie. Tel.]

(1146 r.I. — 1315 r.L.) [Kr6t. Hist. Wspot. —Tas. IV Swia. i Roz. Ce.]
(1290 r.I. — 1422 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. — Ce. Te. za Dyn. Or.]
(okoto 700 r.p.I. — okoto 500 r.p.I) [Dru. Era — Ksie. Tel.]

(okoto 550 r.p.I. — okoto 380 r.p.I) [Dru. Era — Ksie. Tel.]

(480 r.p.I. 298 r.p.l) [Dru. Era — Ksie. Tel.]

(460 r.1.— 611 r.L.) [Hi. Im. — Gon. 1. z Aeg. i Sa. IV Ci.]

(194 r.p.l.— 411 r..) [Hi. Im. — Anor Il Bez Zie. i Sal. Po.]

(161 r.p.I. — 433 r.1.) [Hi. Im. — Sil. U. i rzq. na. Fal. Cza.]
(okoto 400 r.p.I. — 326 r.p.I) [Dru. Era — Kro. Tel.]

(okoto 3400 r.p.I. — okoto 3200 r.p.I) [Dru. Era — Delt. Blo. Rze.]
(okoto 3200 r.p.I. — okoto 3000 r.p.I) [Dru. Era — Delt. Blo. Rze.]
(901 r.I. — 1033 r.1.) [Hi. Im. —Fal. III Thinn]

(966 r.I. — 1089 r.1.) [Krot. Hist. Wspot. —Tas. Il Niedz.]

(1020 r.I. — 1167 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Tas. 11l Po.]

(1051 r.I. — 1208 r.1.) [Krot. Hist. Wspol. —Tas. 11l Po.]

patrz -> Tasandor I Wielki

(I'e.) [Leg. o Jarlu Zio.]
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