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1 Idea systemu

Umiejetnos¢ Zielarstwo umozliwia postaci pozyskiwanie surowcoéw takich, jak reagen-
ty czaréw maga i nekromanty. Sktadniki gromadzone przez zielarza mozna podzieli¢ nie-
jako na dwie osobne grupy réznigce sie sposobem ich pozyskania. Niektére z nich mozna
samodzielnie uprawiaé, innych natomiast nalezy szuka¢ w réznych miejscach na mapie,
aby moc je zebraé¢. Opis poszczegdlnych sposobéw uzycia umiejetnosci zostal podzielony
na rozdzialy 2 i[3] Rozdzial [l zawiera informacje dotyczace przyrostu umiejetnosci.

2 Uprawa zi6t

Pierwsza metoda, czyli ta polegajaca na aktywnej hodowli ziét sktada sie z trzech
kolejnych czynnosci. Sg nimi: sadzenie rosliny, zbiér plonu, obrébka plonu. Poszczegdlne
zagadnienia omoéwione sg w ponizszych paragrafach.

2.1 Rodzaje roslin

Reagenty mozliwe do uzyskania droga hodowli to:

e zechszen

czosnek

e krwawy mech

mandragora

e wilcza jagoda

2.2 Sadzenie rosliny

Aby rozpoczaé¢ uprawe nalezy dysponowaé szczepka wybranej roéliny. Uzycie umie-
jetnosci polega w tym przypadku na podwdjnym kliknieciu w przedmiot stanowiacy
szczepke (Rysunek , ktora musi leze¢ w plecaku postaci. W efekcie tej czynnoéci
szczepka jest usuwana z plecaka, a w miejscu gdzie postaé¢ stoi pojawia sie krzaczek
zasadzonej rosliny zwany sadzonka,.

2.2.1 Teren uprawny

Nie kazdy rodzaj terenu zawiera glebe nadajaca sie do hodowli roélin. Przykiad terenu
umozliwiajacego uprawe przedstawia Rysunek



Rysunek 1: Teren uprawny

2.2.2 Szansa powodzenia

Proces sadzenia roélin wymaga wiedzy i wprawy. Poszczegdlne gatunki roslin réznig
sie poziomem trudno$ci zwiazanym z ich uprawa. Dotyczy to wszystkich trzech etapéw
hodowli (sadzenie szczepki, zbiér plonu, obrébka plonu). Szansa powodzenia roénie li-
niowo wraz z poziomem do$wiadczenia postaci. Tabela [l przedstawia warto$ci progowe
umiejetnosci Zielarstwo dla wszystkich rodzajéw roslin. Zawiera ona dwie kolumny liczb.
Wartos¢ pierwszej kolumny to minimalny poziom Zielarstwa jaki nalezy posiadaé, aby
méc podjaé prébe wykonania akcji. Postaé, ktora zaledwie osiggnela minimalny wy-
magany prog umiejetnoéci posiada niemalze zerowa szanse. Wartosci drugiej kolumny
reprezentuja poziom Zielarstwa gwarantujacy postaci kazdorazowy sukces wykonania
akcji.

Tabela 1: Wartosci progowe umiejetnosci dla poszczegdlnych zidt

Roélina Min [%] | Max [%]
Zenszen 35 95
Czosnek 25 45
Krwawy mech 65 85
Mandragora 65 85
Wilcza jagoda 50 70

2.3 Zbidr plonu

Kolejnym etapem uprawy jest zbiér plonu z rosngcej w ziemi sadzonki. Aby tego
dokonaé¢ nasza posta¢ musi sta¢ w poblizu sadzonki. Podwdjne klikniecie na krzaczku
sadzonki powoduje prébe zbioru plonu. Z jednej sadzonki mozna uzyskaé¢ jeden plon.



2.3.1 Szansa powodzenia

Préba zbioru nie jest mozliwa, jesli postaé¢ nie posiada minimalnego wymaganego po-
ziomu umiejetnosci. Szanse na uzyskanie plonu mozna oszacowaé na podstawie wartosci
z Tabeli |1} Niezaleznie od sukcesu proba zbioru jest réwnoznaczna z usunieciem sadzonki
7 ziemi.

2.3.2 Czas wzrostu sadzonki

Kietkujaca roélina nie od razu nadaje si¢ do pozyskiwania z niej plonu. Czas po-
trzebny na osiagniecie pelnej dojrzalosci rosliny wynosi 30 minut czasu rzeczywistego.
Oznacza to, iz zbiory plonu mozliwe sg dopiero po uplywie tego czasu od zasadzenia
sadzonki.

2.3.3 Dzikie sadzonki

Sadzonki wszystkich rodlin uprawnych wystepuja w pewnych miejscach na mapie,
gdzie sa generowane za pomoca systemu spawnéw. Nie réznig sie one niczym od roslin
sadzonych przez postacie graczy.

2.3.4 Pozyskiwanie szczepki

Jedli proba zbioru plonu z sadzonki zakonczy sie sukcesem, wéwczas istnieje dodat-
kowo mozliwo$é pozyskania szczepki tej roéliny. Zdarzenie to nastepuje automatycznie
bez ingerencji gracza, a uzyskana w ten sposob szczepka pojawia sie¢ w plecaku postaci.
Prawdopodobienstwo zebrania szczepki jest zalezne od szansy na zbidr plonu: jest od
niej pieciokrotnie mniejsze.

2.4 Obrébka plonu

Trzecia i zarazem ostatnig czynnoscia skladajaca sie na uprawe roslin jest obréb-
ka surowego plonu zebranego ze szczepki. Aby jej dokonaé posta¢ musi dysponowad
dowolnego rodzaju sztyletem oraz posiada¢ minimalny wymagany do tego poziom umie-
jetnosci (Tabela . Podwoéjne klikniecie na ostrze, a nastepnie klikniecie celownikiem w
plon powoduje probe jego obrobki. Plon musi sie znajdowaé w plecaku postaci.

2.4.1 Szansa powodzenia

Préba obrébki plonu nie jest mozliwa, jesli postaé¢ nie posiada minimalnego wymaga-
nego poziomu umiejetnosci. Szanse na wykonanie tej akcji determinujg wartosci z Tabeli
Niepowodzenie oznacza utrate plonu.



2.4.2 llo$¢ otrzymanych reagentéw

Obrébka jednej sztuki plonu moze owocowaé uzyskaniem réznej ilodci reagentu. Jest
to zalezne od rodzaju ro$liny oraz poziomu Zielarstwa postaci, co przedstawia Wzor

skall
100

z=N (05— 40.559) (1)

gdzie: x - ilo$¢ uzyskanych reagentow, N - wspélczynnik okreslajacy maksymalna moz-
liwa ilo$¢ reagentu wynoszacy 20, skill - poziom umiejetnosci Zielarstwo postaci, S -
szansa na udang obrébke surowego ziota lub suroweca.

3 Zbieractwo

Druga metoda wykorzystania umiejetnosci Zielarstwo do pozyskiwania reagentéw
polega na odnajdywaniu na mapie specjalnych przedmiotéow, bedacych Zréodiem surow-
céHw. Po ich odnalezieniu nalezy dokonaé¢ dwoéch czynnosci: pobrania surowca oraz jego
obrébki. Sa one opisane szczegbétowo w kolejnych paragrafach.

3.1 Rodzaje reagentéw

Reagenty mozliwe do uzyskania poprzez zbieractwo to:
e pajeczyna

o Swinskie zelazo

grobowy pyt

krew demona

krysztal trucizny

skrzydta nietoperza

3.2  Wystepowanie zrédet surowca

Zrédlem surowcéw sa specjalne przedmioty generowane na mapie za pomoca systemu
spawnow. Wyglad surowcow przedstawia Rysunek

3.3 Pobieranie surowca

Aby pobraé surowiec przydatny do uzyskania reagentu posta¢ musi znajdowaé sie¢ w
poblizu zrédla surowca. Préby tej czynnoéci gracz dokonuje poprzed podwdéjne klikniecie
na zrédle surowca. Jedli czynnosé zakonczy sie sukcesem w plecaku postaci pojawia sie
jeden przedmiot - pétprodukt, z ktérego mozna nastepnie utworzyé¢ gotowy reagent.



(a) Ziota uprawne: szczepka, sa- (b) Surowce zbierane: zrédlo
dzonka, surowe ziolo, reagent surowca, surowiec, reagent

Rysunek 2: W poszczegdlnych kolumnach wida¢ rodzaje przedmiotéw odpowiadajace
kolejnym etapom pozyskiwania reagentéw.



3.3.1 Szansa powodzenia

Préba pobrania surowca nie jest mozliwa, jesli postaé¢ nie posiada minimalnego wy-
maganego poziomu umiejetnodci. Niezaleznie od sukcesu préba pobrania surowca jest
rownoznaczna z usunieciem jego zrédla z mapy. Szansa na pobranie surowca rosnie li-
niowo wraz z ilosciag wiedzy postaci w zakresie Zielarstwa. Tabela [2| zawiera wartosci
progowe pozwalajace postaci dokona¢ préby pobierania surowca oraz dajace gwarancje
sukcesu. Jak widaé¢ rézne rodzaje reagentow charakteryzuja sie odmiennym poziomem
trudnosci.

Tabela 2: Wartosci progowe umiejetnosci dla poszczegdlnych surowcow

Surowiec Min [%] | Max [%)]
Pajeczyna 25 45
Switiskie zelazo 20 40
Grobowy pyt 40 60
Krew demona 70 90
Krysztal trucozny 85 105
Skrzydto nietoperza 40 60

3.4 Obrdbka surowca

Po zbiorze surowcéw posta¢ moze przystapi¢ do proby uzyskania z nich gotowego
reagentu. Mozna tego dokonaé klikajac podwdjnie na dowolne ostrze i celujac nim w
znajdujacy sie w plecaku surowiec.

3.4.1 Szansa powodzenia

Préba obrébki surowca nie jest mozliwa, jesli posta¢ nie posiada minimalnego wy-
maganego poziomu umiejetnosci. Szanse na wykonanie tej akcji determinuja wartosci z
Tabeli [2l Niepowodzenie oznacza utrate surowca.

3.4.2 lloé¢ otrzymanych reagentéw

Obrébka jednej sztuki surowca moze owocowaé uzyskaniem réznej ilosci reagentu.
Jest to zalezne od rodzaju surowca oraz poziomu Zielarstwa postaci, co przedstawia
Wzér [

4 Nauka umiejetnosci

Do poziomu 33% umiejetnos$ci moze nauczyé NPC za odpowiednig oplata. Powyzej
tej wartosci postac¢ trenuje umiejetnosé poprzez wykonywanie czynnosci zwiazanych z jej
uzyciem.



4.1 NPC nauczajacy

Nauczyciel: Zielarz.

4.2 Sposob trenowania
Lista czynnoéci powodujacych przyrost umiejetnosci:
e Sadzenie szczepki

Zbieranie sadzonki

Obroébka surowego ziota

Zbieranie Zrodel surowcoéw

e Obrébka surowcow

4.3 Szansa na przyrost umiejetnosci
Szanse na przyrost umiejetnosci okresla Wzér

P = ... < Niegotowe, TODO >

gdzie: P - szansa na przyrost, min - ...
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