REGULAMIN NELDERIM: ADERTHAND

WSTEP

Ponizszy regulamin okre$la zasady rozgrywki na serwerze Nelderim: Aderthand
1 uwzglednia wszelkie nakazy, zakazy oraz definiuje przewinienia i ewentualne kary za
poszczegblne z nich. W przypadku wszelkich niejasnosci, ostatnie stowo w kwestii interpretacji
regulaminu posiada Ekipa (NT - Nelderim Team), pamigtajac, by wszystkie sprawy w miare
mozliwos$ci rozpatrywac na korzy$¢ graczy, dla ktorych ten projekt jest tworzony i bez ktorych
nie mogtby funkcjonowaé. Poprzez Ekipe rozumie si¢ cztonkoéw Nelderim Team, ktorych sktad
wyszczegolniony jest na stronie internetowej oraz na Discordzie (oznaczeni odpowiednimi
rolami oraz przedrostkiem [NT].

1. Zalozenia ogolne

1.1. Kazdy gracz powinien zaznajomic¢ si¢ z ponizszym regulaminem przed rozpoczg¢ciem
rozgrywki. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania. Rozpoczecie
rozgrywki jest rownoznaczne z akceptacja regulaminu.

1.2. Kazdy gracz powinien zaznajomic si¢ z wpisem “Zalozenia shardu” na stronie gléwnej,
jak rowniez z wszelkimi innymi wpisami 1 dostgpnymi informacjami.

1.3. Kazdy gracz ma prawo do zglaszania swoich obiekcji, sugestii, zazalen, skarg
1 propozycji na kazdy temat za posrednictwem naszego serwera Discord.

1.4. Kazdy gracz jest traktowany tak samo.

1.5. Gracz czy ekipant nie moze zada¢ zwrotu raz wlozonego w serwer wkladu ani rosci¢
zadnych praw odnosnie niego.

2. Konto i postaci

2.1. Kazda osoba moze posiada¢ maksymalnie jedno konto. Wyjatek stanowig aktywni
czlonkowie Nelderim Team (NT), ktérzy uprawnieni sg do posiadania konta ekipanta.

2.2. Na kazdym koncie gracza mozliwe jest utworzenie maksymalnie czterech postaci. Piaty
1 kolejny slot dostgpny jest za Punkty Fabularne, zdobywane w toku rozgrywki za
posrednictwem cztonkow NT.

2.3. Osoby wspotdzielace adres IP sg zobowigzane do zgloszenia wspdlnej gry Ekipie.

2.4. Kazda posta¢ musi zosta¢ nazwana zgodnie z zasadami RPG obowigzujacymi na
serwerze. Jej imi¢ musi miesci¢ si¢ w konwencji szeroko pojetego fantasy i nie moze
odnosi¢ si¢ do prawdziwych osob, miejsc, rzeczy czy zdarzen, ani innych tekstow
kultury czy popkultury, nie moze by¢ obrazliwe ani kojarzace si¢ w ten sposob. Nie moze
réwniez posiada¢ zapozyczen z j¢zykow naturalnych, chyba ze miesci si¢ w przyjetych
normach co o0sadzi¢ moze ekipa w razie watpliwosci. Imi¢ postaci nie powinno zawieraé
réwniez tytutdow czy epitetdw (np.: Ztotobrody, Wspaniaty, Zielonooka), ktére wykupié
mozna za Punkty Fabularne. Zasady te tycza si¢ rowniez wszystkich kontrolowanych
istot. Ekipa zastrzega sobie prawo do zmiany nazwy, usmiercenia lub catkowitego
usunigcia postaci 1 istot, ktore nie przestrzegaja wyzej wymienionych zasad



2.5. Kazda posta¢ musi mie¢ uzupetniony opis zewnetrzny (lewy zwdj w paperdollu), przed
opuszczeniem komnaty stworzenia. Powinien to by¢ ogdlny opis wygladu i cech
charakterystycznych widocznych golym okiem, pozbawiony informacji na temat
charakteru, usposobienia czy pochodzenia postaci — tylko to, co widaé, stychac i czué.

3. Rozgrywka

3.1. Kazdy gracz zobowigzany jest do odgrywania swojej postaci zgodnie z zasadami RPG
w klimacie fantasy. Wszystko, co nasza posta¢ robi, mowi i wyraza emocjami, musi
miesci¢ si¢ w tej konwencji. Zabronione jest famanie czwartej $ciany, odniesienia do
prawdziwych osob, miejsc czy zdarzen lub innych tekstow kultury i popkultury, jak
roOwniez uzywanie emotikonéw i slangéw. Przeklinanie jest dozwolone. Odnoszenie si¢
do $wiata realnego w emotkach postaci jest czesciowo dozwolone jezeli pomaga
w wyrazeniu danej emocji czy sytuacji.

3.2. ,Mulowanie”, czyli przenoszenie przedmiotéw pomiedzy postaciami z tego samego
konta jest dozwolone.

3.3. Bierne ¢wiczenie umiej¢tnosci dozwolone jest tylko w niepublicznych domach za
zamknigtymi drzwiami, odgradzajac nasza posta¢ od czynnikéw zewngtrznych tak aby
nie psu¢ immersji innym graczom.

3.4. Bierne pozyskiwanie surowcow, sktadnikdéw, przedmiotow i zlota jest zabronione. Np.:

e Bierne pozyskiwanie drewna poprzez drwalnictwo lub kazdego innego surowca
przez wszystkie inne umieje¢tnosci.

e Bierne zabijanie potwordw 1 zbieranie z nich zlota i wszystkich innych
przedmiotow.

e Bierne zbieranie reagentow za pomocg zielarstwa 1 kazdej innej umiejetnosci.

3.5. Bierne pozyskiwanie zlecen kazdego rodzaju jest zabronione. Np.:

e Bierne pozyskiwanie zlecen mysliwskich, krawieckich, kowalskich 1 wszystkich
innych.

3.6. Wykorzystywanie bledow gry jest zabronione. Gracz ma obowigzek zglasza¢ ekipie
wszelkie bledy jakie zauwazy oraz podejrzenia ich wystgpienia.

3.7. Utrudnianie gry innym graczom, nie mieszczace si¢ w kategorii PvP, jest zabronione.

3.8. Utrudnianie Mistrzom Gry prowadzenie questow 1 eventow jest zabronione. Przyjmuje
si¢, ze podczas trwania wydarzen organizowanych przez GM zakazane jest atakowanie,
zabijanie, okradanie oraz inne negatywne akcje chyba, Zze opis wydarzenia stanowi
inaczej lub w trakcie otrzyma si¢ stosowne przyzwolenie.

3.9. Naduzywanie “My character is phisically stuck” w zakltadce Help w grze
1 wykorzystywanie tej opcji do teleportacji jest zabronione.

4. Gracz kontra gracz (PvP)

4.1. Za atak uznaje si¢ uzycie mechanicznej funkcji ataku (np. poprzez dwuklik lewym
przyciskiem myszy na cel podczas wiaczonego trybu bojowego ,,war”), lub kazdej innej
funkcji, ktora prowadzi do tego samego efektu. Samo zaatakowanie w mys$l regulaminu
nie stanowi powaznego wykroczenia i moze by¢ potraktowane tagodniej w wymiarze



kary (np. paraliz), w odrdznieniu od ataku w wyniku ktorego, atakujacy ingeruje w
punkty Zycia oraz wszystkie inne negatywne akcje, ktore w konsekwencji posrednio lub
bezposrednio prowadza do $mierci celu.

4.2. Zaatakowanie postaci innego gracza, oraz kontrolowanych przez niego istot powinno
spetnia¢ obydwa warunki wymienione w podpunktach 4.2.114.2.2.

4.2.1.

Atak na posta¢ musi by¢ uzasadniony fabularnie. Od tej reguty nie ma wyjatkow.

4.2.2. Atak na posta¢ musi by¢ poprzedzony interakcja. Za interakcje rozumie si¢, probe

4.2.3.

nawigzania kontaktu, zaczepke w postaci tekstu lub czynu wyrazonego w postaci
emotki. NIE wystarczy uzycie wczesniej przygotowanego tekstu w jakiejkolwiek
postaci tuz przed atakiem. Jezeli po kilku prébach nawigzania interakcji posta¢, do
ktorej jest ona skierowana nie odpowiada, interakcj¢ uznaje si¢ za dokonana.
Wyjatek od niniejszej reguty stanowi sytuacja opisana w punkcie 4.2.3.
Skrytobdjcy jako jedyni nie musza przed atakiem na posta¢ innego gracza
dokonywa¢ interakcji, jezeli w momencie ataku s3 ukryci, nie siedzac na
wierzchowcu. Przez Skrytobojce rozumie si¢ postac, ktora posiada bazowo (bez
dodatkéw z przedmiotéw) co najmniej 80 punktéw w umiejetnosciach Ukrywanie
1 30 punktéw Skradania si¢. Wyjatek ten nie zwalnia z przestrzegania reguty 4.2.1
(fabularny powod do ataku).

4.3.Posta¢ posiadajaca czerwony status mordercy (red) do ataku nadal wymaga interakcji
oraz powodu fabularnego, to samo tyczy si¢ osoby atakujacej morderce.

4.4. Postac posiadajaca tymczasowy status kryminalisty, jak rowniez wszystkie jej zwierzeta
i przywotance sg traktowane tak samo, jak posta¢ niewinna (blue), z ta tylko rdznica, ze

sa Scigane przez straz. Tymczasowy szary status kryminalisty nie rOwna si¢ statusowi
mordercy.

4.5.Wykorzystywanie bledow gry przeciw innym graczom jest zabronione.

4.6. Celowe nekanie innych graczy, dreczenie ich, wielokrotne reskillowanie lub atakowanie
kilkukrotnie w krétkim przedziale czasowym 1 utrudnianie im gry jest zabronione.
Przyktady nekania 1 reskilla:

e Posta¢ A nieustannie przeszukuje swiat w celu odszukiwania postaci B. W
efekcie posta¢ B zostala w ciggu godziny zabita czterokrotnie przez A, w kilku
r6znych miejscach. Zachowanie postaci A uznaje si¢ za zlosliwie skierowane
przeciwko B, naruszajac tym samym regulamin.

e Trwa walka PvP miedzy dwoma ekipami graczy. Posta¢ A padia 1 po chwili
zostala wskrzeszona, lecz nim zdazyla si¢ uleczy¢ lub zebra¢ zwloki zostata od
razu zabita przez przeciwng ekipe. Sytuacja powtorzyta sie¢ dwukrotnie,
uniemozliwiajgc wrocenie postaci A do aktywnej gry. Reskill dokonany w celu
lootowania zwlok zabitej postaci lub utrzymania przewagi liczebnej w trwajace;j
potyczce ma wymiar praktyczny i nie musi zosta¢ uznany za dzialanie ztosliwe,
w zwigzku z tym moze by¢ dozwolony.

e Posta¢ zostata zabita przez inng i poszta si¢ wskrzesi¢ do ankh. Po powrocie do
swoich zwlok napotkata bedaca tam ciagle posta¢ swojego zabojcy. Wskrzeszona
posta¢ wyzywa 1 prowokuje zabdjce, czujac si¢ chroniona przez regulamin i
oczekujac ze zabojca nie zaatakuje jej, by unikna¢ reskilla. W tej sytuacji reskill
moze zosta¢ uznany za uzasadniony.



4.7. Zabijanie postaci mtodych (status young) jest dozwolone JEDYNIE gdy posta¢ mtoda
sama zaatakuje jako pierwsza lub gdy celowo o$miesza potencjalnego oponenta (warto
posiada¢ zrzut ekranu by udowodni¢ ewentualne zajécie). Przepis ten nie dotyczy relacji
drow-drow, mroczne elfy moga zabija¢ bezkarnie postaci mtode innych mrocznych
elfow co wynika z charakterystyki rasy.

4.8. Jesli ktos chece odby¢ walke PvP, ktora nie jest regulowana tymi kwestiami, to mozna
to zrobi¢ za pomocg areny.

5. Rasy

5.1. Na serwerze Nelderim istniejg rozne rasy postaci, ktorych charakterystyki opisane sg w
odpowiednim dziale na stronie. Kazdy gracz moze wybra¢ dowolng z ras majac na
wzgledzie specyfike jej odgrywania.

52. W przypadku tamania regulaminu, przeszkadzania innym graczom, trollowania,
szpiegowania lub skrajnie nieumiej¢tnego odgrywania danej rasy, GM moze zastosowac
szereg kar, od prostego upomnienia, az po tzw. rename, czyli cofnieci¢ postaci do
komnaty poczatku lub zmian¢ rasy na Tamaela z zachowanymi umiejetnosciami i
statystykami, lecz bez dobytku, z konieczno$cig zmiany imienia, oraz dotychczasowe;j
historii i celow postaci.

5.3.Zmiana tozsamosci (tzw. ,,rename”) oznacza nic innego, jak zmian¢ imienia, wygladu,
wzglednie rasy i/lub ptci wraz z calg charakterystyka 1 historia, bez utraty wyéwiczonych
juz warto$ci umiejetnosci 1 statystyk. Caty dobytek postaci — ekwipunek, zawarto$¢
skrzyni bankowej, wszystkie posiadane stworzenia, wszystkie posiadane domy wraz z
ich wyposazeniem — wszystko to zostaje utracone, cho¢ NT dopuszcza oczywiscie
mozliwos¢ rozdania przynajmniej cze$ci sprzetu przyjaciotom przed kasacja postaci.
Pierwsza posta¢ gracza umiera fabularnie i jest kasowana fizycznie, po czym gracz
tworzy nowg — taka, jaka chce — a Mistrz Gry ustawia tej nowej postaci wartosci skilli 1
statow postaci poswieconej. Rename bedzie nas kosztowalo odpowiednig ilos¢ PD
zaleznie od stanu postaci przeznaczonej do kasacji i1 jest wyceniane przez NT na
podstawie wzoru:
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D_A-O,1+B-O,2+C-0,3+D-0,4+E-0,5 F

Gdzie:

PD —Ilos¢ PD wymagana do przeniesienia rename
A — Suma umiejetnosci w zakresie 0-50%

B — Suma umiejetnosci w zakresie 50.1-70%

C — Suma umiejetnosci w zakresie 70.1-100%

D — Suma umiejetnosci w zakresie 100.1-110%

E — Suma umiejetnosci w zakresie 110.1-120%

F — Suma statystyk



5.4. Jesli posta¢ umiera fabularnie wbrew woli gracza (np. w wyniku eventu), lub jesli gracz
przedstawi dobry pomyst na nowa posta¢ i jednoczesnie uzasadni, dlaczego ta obecna
musi umrze¢. W takim wypadku NT moze zastosowac¢ znizke lub catkowicie anulowaé
koszt.

6. Serwer Discord

6.1. Serwer Discord jest oficjalnym kanatem komunikacyjnym na linii Ekipa — gracze
Nelderim: Aderthand.

6.2. Platforma Discord jest domys$lnym sposobem zgtaszania btedow, sugestii, propozycji,
skarg, zazalen, présb i podan.

6.3. Korzystanie z komunikatora Discord nie jest wymagane do gry na Nelderim: Aderthand,
jest jednak zalecane i wskazane. Ekipa stara si¢ umieszcza¢ wszelkie niezbedne
informacje na stronie WWW, nie odpowiada jednak za problemy spowodowane
niesledzeniem serwera Discord Nelderim: Aderthand.

6.4. Na kanale Discord obowigzuje netykieta. Zabronione jest obrazanie innych graczy,
celowe wprowadzanie ich w blad, trollowanie, umieszczanie tresci NSFW lub
nielegalnych czy wszelkie inne niekulturalne zachowania.

7. Nagrody i kary

7.1. Ekipa stara si¢ nagradza¢ pozytywne zachowania i kara¢ za lamanie regulaminu na
korzy$¢ gracza, a ostateczny wymiar nagrody lub kary zalezy bezposrednio od uznania
ekipy.

7.2. Za wykroczenia 1 niewielkie przewinienia, takie jak brak opisu postaci, bierne ¢wiczenie
umiejetnosci czy uzywanie niestosownych stow w grze, gracz moze otrzymac
upomnienie, ostrzezenie lub kar¢ wigzienia.

7.3. Za ztamanie zasad opisanych w paragrafie “5. Gracz konta gracz (PvP)” graczowi moze
grozi¢ upomnienie, ostrzezenie, kara wigzienia, tymczasowa lub permanentna blokada
postaci, tymczasowa lub permanentna blokada konta, kasacja postaci lub konta.

7.4. Za recydywe lub cigzsze przewinienia, graczowi moze grozi¢ kara wigzienia,
tymczasowa lub permanentna blokada postaci, tymczasowa lub permanentna blokada
konta, kasacja postaci lub konta.

7.5.Za celowe dziatanie na szkod¢ serwera, graczowi moze grozi¢ kara wigzienia,
tymczasowa lub permanentna blokada postaci, tymczasowa lub permanentna blokada
konta, kasacja postaci lub konta.

7.6. Za ztamanie zasad netykiety na serwerze Discord gracz moze zosta¢ wyciszony,
wyrzucony lub zablokowany. Przewinienia na serwerze Discord nie s3 powigzane
bezposrednio z gra i nie beda jednoznaczne z karg w grze, chyba ze dochodzi tam do
czynno$ci uznanych za dzialanie na niekorzy$¢ serwera punkt 7.5.

7.7. Cztonek Nelderim Team, ktory dopusci si¢ ztamania regulaminu zostanie
zweryfikowany przez pozostalych cztonkow NT w celu wyjasnienia sprawy.
Jezeli zostanie uznany winnym zarzucanego mu czynu, w zaleznosci od szkodliwosci
moze zosta¢ upomniany, zawieszony, tymczasowo lub trwale wydalony z NT oraz
tymczasowo lub permanentnie zbanowany.



Postanowienia koncowe

Kazdy gracz powinien kierowac si¢ zdrowym rozsadkiem i spokojnie zastanowi¢ nad
kazda powazniejszg akcja. Ekipa stara si¢ stworzy¢ srodowisko do gry mozliwie jak najbardziej
przyjemnej 1 przyjaznej, a powyzszy regulamin ma za zadanie pomdoc w okresleniu zasad
pozytywnej rozgrywki, stanowigc gildwne wytyczne we wszelkich dyskusyjnych sprawach.
Ostatnie stowo w takich sprawach zawsze bgdzie mie¢ ekipa, ktora zawsze starac si¢ bedzie
przychyli¢ w strone graczy.

Nelderim Team 2025
Nelderim: Aderthand

www.nelderim.pl



